ktora

Temat: | Zréb to Sam — ze Scratchem sesja: i, 1V
WO 1 Dla kogo: | Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotow Firma:
Prowadzacy: | Krzysztof Chechtacz OElIZK
KOD
Nr sali: Zapraszamy wszystkich pragngcych rozpocza¢ przygode ze Scratchem na
nasze warsztaty. Jest to Srodowisko, w ktérym mozna tworzy¢ interaktywne
R207 Opis: | historie, gry, animacje oraz obrazki za pomoca skryptéw uktadanych z
gotowych blokéw. Podczas warsztatow przygotujemy wspdlnie ciekawy
projekt i wyjasnimy, jak przeprowadzi¢ podobne zajecia z naszymi uczniami.
Temat: | Bazy danych dla kazdego A/
sesja: ’
WOZ Dla kogo: | Nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:
Prowadzacy: | Jan Aleksander Wierzbicki OElIZK
KOD
Nr sali: Bazy danych sg obecne od zarania dziejow w zyciu cztowieka. Ich
podstawowg cechg jest informacja. Ludzie, nawet pierwotni, zawsze
gromadzili informacje i starali sie wycigga¢ wnioski na jej podstawie.
Nowoczesny swiat zmienit podejscie do tematyki baz danych. Komputery
Opis: umozliwig przetwarzanie olbrzymiej liczby informacji, ktérej w otaczajgcym

R312

nas srodowisku jest coraz wiecej. Dla pedagogdéw pojawia sie nowe wyzwanie
— jak uczy¢ tematyki baz danych, aby byto to ciekawe, interdyscyplinarne i
tworcze. Warsztaty pokazg podstawowe aspekty ciekawego nauczania
tematyki baz danych, tak aby uczniowie mogli pozna¢ zaréwno pojecia
informatyczne, jak te i z innych dziedzin.




ktora

Temat: | Przygotowujemy aplikacje mobilng | - Vv, Vi
W03 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele znajacy podstawy HTML Firma:
Agnieszka Borowiecka i Katarzyna
Prowadzacy: g y OEIlIZK
KOD Oledzka
Nr sali: Twoi uczniowie kochajg komorki i tablety? Chcesz przygotowac dla nich
ciekawe pomoce dydaktyczne wykorzystujgce technologie mobilng?
Ovis: Zapraszamy na nasze zajecia! Wspdlnie przygotujemy prostg aplikacje z
R207 pis: wykorzystaniem HTML, CSS i JavaScript oraz frameworka Apache Cordova.
Od uczestnikéw oczekujemy znajomosci podstaw HTML. Zachecamy do
zabrania ze sobg urzadzen mobilnych.
Temat Co ma wspolnego system binarny z | kisra TTHLY;
emat: .
wazeniem? sesja: ’
WO4 Dla kogo: fjla nauczycieli znajgcych juz podstawy programowania w Firma:
jezyku Scratch
Prowadzacy: | Wanda Jochemczyk OEIlIZK
KOD
Nr sali: Warsztat jest adresowany do nauczycieli znajgcych juz podstawy
programowania w jezyku Scratch, miedzy innymi uczestnikéw projektéw
Opis: Mistrzowie Kodowania, Pgczki w programowaniu oraz Warszawa

R212

programuje! W trakcie warsztatéw przygotujemy zaawansowany projekt w
ktorym za pomocg wagi szalkowej nawigzemy do systemu binarnego. Bedzie
mozna go wykorzystac¢ na lekcjach z uczniami.




W05

Temat:

»Tworzymy z Canva w sieci” — jak
uczyc sie inaczej

ktora
sesja:

|, I

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Izabela Rudnicka OEIlIZK

Nr sali:

R312

Opis:

Masz ciekawe pomysty na realizacje lekcji czy projektu — przydataby sie
profesjonalna forma promocji. Czy potrafisz zrobi¢ w 15 minut profesjonalnie
wygladajacy — plakat, ulotke... czy inng forme potaczenia istotnych tresci
tekstu i obrazu — zrobisz to na warsztatach z programem Canva. Sprawdzisz
mozliwosci narzedzi dostepnych w programie, pozwalajg na samodzielng
realizacje prostych, a jednoczesnie profesjonalnych prac ( z mozliwoscia
wydruku i publikacji). Wiele mozliwosci od posteru do oryginalnych
wiadomosci w serwisach spolecznosciowych — samodzielne koncepcje grafik
informacyjnych — plakatéw, zaproszen, ulotek wspierajgc m.in. nauczycieli
czy uczniéw w tworzeniu i promowaniu swoich zaje¢, konkurséw, zadan
dodatkowych w projektach szkolnych. Cwiczenie z grafika moze byé wstepem
do: lekcji odwrdconej, nowego pomystu na akcje lub twércze zajecia z
wykorzystaniem TIK. Z nami mozesz szybko zrealizowaé pomysty na poster,
cover banneru (np. Facebooka), grafika-infografika do bloga, atrakcyjny
nagtéwek lub plakat — Sprawdz to na warsztatach Tworzymy z Canvag w sieci

W06

Temat:

Wykorzystanie Minecrafta i
Pythona w nauczaniu nie tylko
informatyki

VI,
Vil

Ktdra
sesja:

Dla kogo:

Nauczyciele informatyki, matematyki, fizyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Adam Jurkiewicz SuperbelfrzyRP

Nr sali:

R302

Opis:

Warsztat poswiecony sterowaniu swiatem Minecraft EDU poprzez
programowanie Python. Postaramy sie pokazaé, w jaki sposéb mozna
wykorzystaé Minecraft EDU jako $Srodowisko gamifikacji zadan
matematycznych lub programistycznych — wykorzystujgc do tego celu
terminale zarzadzane centralnie — przyktad wyposazenia sali informatycznej
w bezpieczne srodowisko. Na warsztatach poznasz podstawy sktadni Pythona
oraz mikrokomputer RaspberryPi i dwa inspirujgce projekty: Minecraft Pi
Edition oraz KanoOS. Zobaczysz innowacyjne srodowisko komputerowe dla
dzieci klas 4-6, ktdre pozwala tworzy¢ gry, uczy¢ sie programowania.
Dodatkowo zaprezentujemy kilka ciekawych bezptatnych platform do nauki
jezykéw programowania, dla uczniéw od poziomu gimnazjum do 99 lat




Inzynieria dla dzieci — Vi
interdyscyplinarne projekty ’
. . ktora
Temat: | wykorzystujace technologig druku | (.- VII,
WO07 3d, czyli jak zainteresowa¢ dzieci Vil
przedmiotami $cistymi?
Dla kogo: | dyrektorzy i nauczyciele SP Firma:
Anna Koscielak, Katarzyna Katalyst
Prowadzacy: j . .
KOD Dobrzynska, Karol 1zdebski Engeenering
Nr sali: Dowiemy sig, jak zacheci¢ dzieci do majsterkowania i zabawy z naukami
Scistymi, jak w ciekawy i angazujgcy uczniow sposéb zrealizowaé podstawe
Ovis: programowaq z zakresu przedmiotéw STEAM oraz jak wykorzystaé technologie
NZ pis: druku 3D podczas realizacji inzynieryjnych projektow interdyscyplinarnych.
Na koniec wspdlnie przeprowadzimy doswiadczenia, podczas ktdrych
bedziemy odkrywad i przetwarzac energie.
Temat Wideolekcje jako pomoc w pracy z «ora | 1, 1V,
emat: .
WoSs uczniem stabszym sesja: VvV
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Katalyst
Prowadzacy: | Matgorzata Rabenda y
KOD Education
Nr sali: W trakcie lekcji uczniowie nie zawsze uwazajg. Wystarczy, ze umknie im
jakies kluczowe zdanie, i przestajg rozumiec catg reszte. Wideolekcje mogg
pomac rozwigzad ten problem. Dzieci niechetnie czytajg z podrecznikow —
Opis: | lubig za to filmy, zwtaszcza krétkie. Kilkuminutowg wideolekcje moga

NZ

obejrzec kilkakrotnie w dowolnej chwili, uzywajgc komputera lub telefonu
komaérkowego. Na naszych warsztatach dowiesz sie, jak pracowac z takimi
filmami, przede wszystkim tworzonymi w ramach projektu Pi-stacja.




Od pomystu poprzez realizacje do
.e . .. ktéra
Temat: | prezentacji projektu, czyli jak TIK sesja: Ll
W09 moze wspieraé projekty edukacyjne?
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Renata Sidoruk-Sotoducha OEIZK
KOD
Nr sali: Przyktady dobrych praktyk oraz narzedzi do planowania, wykonania, pokazu
projektu edukacyjnego na forum oraz aktywnego zaangazowania publiki.
N3 Opis: | Zalety mobilnej wspdtpracy podczas realizacji zadan projektowych(szybkos¢,
brak barier odlegtosciowych, elastycznos$¢)z réznych przedmiotéw na kazdym
poziomie edukacyjnym.
remat Tworzenie lekcji odwréconej — Ktéra . Iv
emat: .
wiasny wideo instruktaz dla ucznidow | ses ’
W 10 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Marcin Pawlik OElZK
KOD
Nr sali: Jezeli chcesz zrobi¢ instruktaz wideo i wykorzystaé go do lekcji odwrdcone;j
lub na potrzeby e-learningu — ten warsztat jest dla Ciebie. Podczas
Opis: godzinnego spotkania nauczyciele wszystkich przedmiotéw mogg nauczyc

R312

sie, jak za pomocg darmowych narzedzi przygotowac instruktaz wideo, jak go
zmontowa¢, doda¢ narracje oraz do jakiego formatu taki materiat zapisaé aby

mac go opublikowac w sieci lub w portalach spotecznosciowych




W11

Temat:

Scientix bazg zasobdéw edukacyjnych
i szkolen on-line

ktora
sesja:

|, I

Dla kogo:

Nauczyciele przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Elzbieta Kawecka

OEIlIZK

Nr sali:

R212

Opis:

Jakie korzysci edukacyjne daje wtgczenie sie w dziatania europejskiej
spotecznosci Scientix? Na to pytanie odpowiedzg uczestnicy warsztatéw
dokonujac przegladu najciekawszych zasobéw dydaktycznych,
zgromadzonych na portalu Scientix oraz szkolen on-line dotyczacych
zastosowania TIK w nauczaniu przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych.

W12

Temat:

Jak znajdowag, oceniac i
wykorzystywac ciekawe aplikacje na
urzadzenia mobilne?

Ktora
sesja:

|, I

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Elzbieta Prytowska — Nowak

OEIlIZK

Nr sali:

R207

Opis:

Wszyscy nauczyciele — zainteresowani nowym podejsciem w nauczaniu i
uczeniu sie — edukacjg mobilng i jej rolg w edukacji formalnej i nieformalnej.
Odszukamy i poznamy miejsca w sieci z informacjami o ciekawych aplikacjach
na urzadzenia mobilne, dowiemy sie, skad pobierac aplikacje, ocenimy
wybrang aplikacje pod katem zastosowania dydaktycznego, zastosujemy
prostg aplikacje, przedyskutujemy z innymi uczestnikami wady i zalety

aplikacji mobilnych




Stuchamy, czytamy, méwimy i gramy VI
. . . ktéra ’
Temat: | — narzedzia TIK wspierajace nauke sesja:
W13 jezykéw obcych Vil
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Elzbieta Prytowska — Nowak OElIZK
KOD
Nr sali: Wszyscy nauczyciele — zainteresowani samodoskonaleniem swojej
znajomosci jezyka obcego, nauczyciele jezykdw obcych. Poznamy i
zastosujemy interaktywne materiaty audio i video do nauki jezyka,
R207 Opis: | interaktywne narzedzia do pracy z tekstem, gotowe scenariusze zajec online i
platformy do przygotowania interaktywnych éwiczen, nauke jezykow z
wykorzystaniem mediéw spotecznosciowych, przyktady gier przedmiotowych
w angielskiej wersji jezykowej.
. . . Ktora VI Il
Temat: | Mobilne laboratorium przyrodnicze sesja: VI
Dla kogo: | Nauczyciele przedmiotéw przyrodniczych Firma:
Elzbieta Kawecka, Renata Sidoruk-
Prowadzacy: ! OEIlIZK
KOD Sotoducha
Nr sali: Pomiary przyrodnicze w terenie z wykorzystaniem mobilnych interfejsow
pomiarowych z zestawem réznych czujnikdw moga uatrakcyjnic zajecia
Opis: | przyrodnicze i by¢ okazjg do rozwijania zainteresowann naukowych ucznidw.

N3

Uczestnicy warsztatéw wykonaja kilka doswiadczen wspieranych
komputerowo, przeanalizujg i przedyskutujg otrzymane wyniki pomiaru.




. . . ktéra
Temat: | Grafika rekurencyjna w Pythonie sesja: i, 1V
W 1 5 Dla kogo: | Nauczyciele informatyki wszystkich pozioméw nauczania Firma:
Prowadzacy: | Agnieszka Samulska OElIZK
KOD
Nr sali: Jak wprowadzi¢ uczniéw w swiat grafiki rekurencyjnej? Wykorzystajmy
Pythona! Na warsztatach stworzymy klasyczne konstrukcje rekurencyjne
R302 Opis: | wykorzystujac grafike zétwia. Serdecznie zapraszam nauczycieli szkét
podstawowych, gimnazjéw jak i licedw!
remat Nauka hipsometrii w piaskownicy z | ktora V. VI
emat: .
rozszerzong rzeczywistoscig sesja: ’
W16 Dla kogo: | Nauczyciele przyrody Firma:
Prowadzacy: | Matgorzata Witecka OEIlIZK
KOD
Nr sali: Jak uczy¢ o wysokosci wzglednej i bezwzglednej z Technologig Informacyjna.
Nauka o uksztattowaniu powierzchni Ziemi przy komputerze i... w
N3 Opis: | multimedialnej piaskownicy wykorzystujgcej rozszerzong rzeczywistos$¢
wykonanej w OEIiZK.




remat WeDo 2.0 - robotyka LEGO dla ktora V
emat: .
najmtodszych! sesja:
W17 Dla kogo: Dyrek'torzy i nauczyciele SP — informatyka, przyroda, Firma:
technika
_ , Akces
Prowadzacy: | Jakub Piasecki .
KOD Edukacja
Nr sali: Jak przygotowac sie pod zapowiedziane zmiany w edukacji przedmiotéw
informatycznych? Pokazemy proste narzedzia pozwalajace na wprowadzenie
N 10 Opis: | nauki programowania od poczatku edukacji w szkole podstawowej,
pozwalajace faczy¢ informatyke z przyroda i technika.
Temat: | Matematyka to nie tylko cyferki Kora |\
sesja:
W 18 Dla kogo: | Dyrektorzy i nauczyciele SP — edukacja wczesnoszkolna Firma:
Akces
Prowadzacy: | Jakub Piasecki .
KOD Edukacja
Nr sali: Jak uatrakcyjnic zajecia z matematyki w edukacji wczesnoszkolnej? Jak
pomac nauczycielowi w prowadzeniu tych zaje¢? Na te pytania odpowiemy
Opis: | podczas warsztatéw pokazujgcych wykorzystanie zestawdéw LEGO Education

N10

MoreToMath w klasie.




W19

Temat:

Kazdy ma jakas historie do
opowiedzenia

ktora
sesja: VI I

Dyrektorzy i nauczyciele SP — jezyka polskiego, j. obcych,

Dla kogo: historii i wiedzy o spoteczenstwie, etyki... AlLe
: : Akces
Prowadzacy: | Jakub Piasecki .
KOD Edukacja
Nr sali: Jak wykorzystac tablety lub komputery i zestawy klockéw LEGO Education do
nauki jezyka polskiego, jezykdw obcych i przedmiotéw humanistycznych.
N 10 Opis:
Ktora
Temat: | Robotyka EV3 w szkole sesja: Vil
WZO Dla kogo: D'yre.ktorzy i nauc?yuele informatyki, przyrody, techniki, Firma:
fizyki, matematyki
: : Akces
Prowadzacy: | Jakub Piasecki .
KOD Edukacja
Nr sali: Warsztaty pokazujgce mozliwosci wykorzystania robotéw LEGO
MINDSTORMS Education EV3 na zajeciach projektowych z matematyki,
Opis: | przyrody, informatyki, techniki i fizyki.

N10




W21

Temat:

Wsparcie dla edukacji szeroka oferta
Grupy Helion (dziennik
elektroniczny, podreczniki
multimedialne, szkolenia)

ktora I
sesja:

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grzegorz Jankowski Helion

Nr sali:

N12

Opis:

Na warsztatach zaprezentujemy petng oferte marki HELION EDUKACJA. Nigdy
wczesniej nie byta ona tak rozbudowana! Dowiedzg sie Panstwo jakie
korzysci przyniesie wspodtpraca z nami i dlaczego warto jg rozpoczaé lub
rozwingc. Przedstawimy cztery filary naszej dziatalnosci: — dziennik
elektroniczny — podreczniki multimedialne — szkolenia dotyczgce tresci
multimedialnych i tablic interaktywnych — podreczniki tradycyjne Wyjasnimy
tez, jak to mozliwe, ze czes¢ ustug (w tym dziennik) rozdajemy zupetnie za
darmo. Kazdemu uczestnikowi gwarantujemy ksigzke niespodzianke

W22

Temat:

Bryty i ich przekroje w Widoku 3D
GeoGebry

Ktora
sesja:

V, VI

Dla kogo:

nauczyciele matematyki i informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Hanna Basaj OElIZK

Nr sali:

R212

Opis:

Bryty pojawiajg sie w podstawie programowej juz od Il etapu edukacyjnego.
GeoGebra i jej Widok 3D to wspaniate i darmowe narzedzie do tworzenia
modeli bryt, ich siatek i przekrojéw. W trakcie warsztatdw uczestnicy naucza
sie konstruowania modeli bryt, ktérych rozmiary i potozenie wierzchotkéw
mozna zmieniac za pomocg suwakéw, wykorzystajg pola wyboru do
warunkowego pokazywania obiektéw, nauczg sie tworzenia siatek
wielosciandw. Serdecznie zapraszam na warsztaty nauczycieli matematyki i
informatyki.




W23

Temat:

Moja Szkota z Office 365 w tle! -
Office 365 — prezentacja ustugi oraz
wdrozenia

ktéra
sesja:

I,V

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Artur Rudnicki Microsoft

Nr sali:

N15

Opis:

Office 365 — prezentacja ustugi oraz wdrozenia - Podczas naszych warsztatéw
pokazemy jak szybko i sprawnie zarzadzac szkotg wykorzystujgc Microsoft
Office 365, jak wymieniac sie informacjami z pomocg OneNote, jak stworzy¢
klase i z nig pracowac w Class Notebook, jak stworzy¢ prezentacje inng od
wszystkich w SWAY. Jesli jeste$ ciekaw jak w prosty i fatwy sposdb gromadzic¢
i prezentowac efekty swojej pracy, czy pracy twoich uczniéw, a takze jak
wykorzystaé potencjat ucznidw i jak pracowac z nimi indywidualnie lub
grupowo zapisz sie na nasze warsztaty poniewaz pokazemy na nich to
wszystko oraz wiele nowych fajnych pomystéw na szkote z Microsoft.
Zapraszamy nauczycieli wszystkich przedmiotéw, podczas cyklu czterech
warsztatéw bedziemy korzystali z nastepujgcych ustug i aplikacji Microsoft:
Office 365, OneNote, OneNote Class Notebook, WebApps, Sway

W24

Temat:

Moja Szkota z Office 365 w tle!
Office 365 — OneDrive — wszystkie
Twoje dokumenty w jednym miejscu

Ktora
sesja:

I, Vi

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Dariusz Koziot Microsoft

Nr sali:

N15

Opis:

Office 365 — OneDrive — wszystkie Twoje dokumenty w jednym miejscu,
Office WepApps — najnowszy Office za darmo - Podczas naszych warsztatéw
pokazemy jak szybko i sprawnie zarzgdzac szkotg wykorzystujgc Microsoft
Office 365, jak wymieniaé sie informacjami z pomocg OneNote, jak stworzy¢
klase i z nig pracowac w Class Notebook, jak stworzy¢ prezentacje inng od
wszystkich w SWAY. Jesli jestes ciekaw jak w prosty i tatwy sposéb gromadzié
i prezentowac efekty swojej pracy, czy pracy twoich uczniéw, a takze jak
wykorzystaé potencjat ucznidw i jak pracowac z nimi indywidualnie lub
grupowo zapisz sie na nasze warsztaty poniewaz pokazemy na nich to
wszystko oraz wiele nowych fajnych pomystéow na szkote z Microsoft.
Zapraszamy nauczycieli wszystkich przedmiotdw, podczas cyklu czterech
warsztatdw bedziemy korzystali z nastepujgcych ustug i aplikacji Microsoft:
Office 365, OneNote, OneNote Class Notebook, WebApps, Sway




W25

Temat:

Moja Szkota z Office 365 w tle!
Office 365 — niezawodna poczta (bez
spamu i reklam), kalendarz i
kontakty, prezentacje w chmurze -
SWAY

I,
Vi

ktora
sesja:

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Dorota tugowska Microsoft

Nr sali:

N15

Opis:

Office 365 — niezawodna poczta (bez spamu i reklam), kalendarz i kontakty,
prezentacje w chmurze — SWAY - Podczas naszych warsztatéw pokazemy jak
szybko i sprawnie zarzgdzac szkotg wykorzystujgc Microsoft Office 365, jak
wymieniaé sie informacjami z pomocg OneNote, jak stworzy¢ klase i z nig
pracowac w Class Notebook, jak stworzyé prezentacje inng od wszystkich w
SWAY. Jesli jestes ciekaw jak w prosty i tatwy sposéb gromadzié i
prezentowad efekty swojej pracy, czy pracy twoich uczniow, a takze jak
wykorzystaé potencjat ucznidw i jak pracowac z nimi indywidualnie lub
grupowo zapisz sie na nasze warsztaty poniewaz pokazemy na nich to
wszystko oraz wiele nowych fajnych pomystéw na szkote z Microsoft.
Zapraszamy nauczycieli wszystkich przedmiotéw, podczas cyklu czterech
warsztatéw bedziemy korzystali z nastepujgcych ustug i aplikacji Microsoft:
Office 365, OneNote, OneNote Class Notebook, WebApps, Sway

W26

Temat:

Moja Szkota z Office 365 w tle!
Office 365 — OneNote oraz OneNote
Class Notebook — jedna notatka,
jeden zeszyt dla wszystkich ucznidow

IV,
Vil

Ktoéra
sesja:

Dla kogo:

Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Tomasz Magnowski Microsoft

Nr sali:

N15

Opis:

Office 365 — OneNote oraz OneNote Class Notebook — jedna notatka, jeden
zeszyt dla wszystkich uczniéw - Podczas naszych warsztatéw pokazemy jak
szybko i sprawnie zarzgdzac szkotg wykorzystujgc Microsoft Office 365, jak
wymieniad sie informacjami z pomocg OneNote, jak stworzy¢ klase i z nig
pracowac w Class Notebook, jak stworzy¢ prezentacje inng od wszystkich w
SWAY. Jedli jestes ciekaw jak w prosty i fatwy sposdb gromadzié i
prezentowad efekty swojej pracy, czy pracy twoich ucznidw, a takze jak
wykorzystaé potencjat ucznidw i jak pracowac z nimi indywidualnie lub
grupowo zapisz sie na nasze warsztaty poniewaz pokazemy na nich to
wszystko oraz wiele nowych fajnych pomystow na szkote z Microsoft.
Zapraszamy nauczycieli wszystkich przedmiotdw, podczas cyklu czterech
warsztatdw bedziemy korzystali z nastepujacych ustug i aplikacji Microsoft:
Office 365, OneNote, OneNote Class Notebook, WebApps, Sway




Darmowe zasoby interaktywne na ,
Temat: | nowoczesnej platformie e- ktora V
sesja:
W27 learningowej.

Dla kogo: Warszta'Fy kierowany dla nauczycieli wszystkich etapéw Firma:

edukacyjnych
Prowadzacy: | Ariel Wrona i Adrian Kiszka Learnetic
KOD
Nr sali: Trenerzy zaprezentujg zasoby bedace przyktadem darmowych e-
podrecznikdw, interaktywnych testéw i wzoréw zaréwno dla nauczania
Opis: wczesnoszkolnego, jak i do ksztatcenia w klasach 4-6 oraz gimnazjach.

N N K " | Dodatkowo pokazg podstawowe funkcje dostepnej za darmo platformy e-
learningowej, ktéra umozliwia tatwg prace z grupami uczniéw potgczong z
maksymalng indywidualizacjg nauczania.

Tworzenie interaktywnych zasobéw
. . qe Ktéra
Temat: | edukacyjnych dla nauczycieli sesja: VI
informatyki.
W28 Warsztat kierowany do nauczycieli informatyki (i nie tylko)
Dla kogo: ws.zy§tk|ch etapow, kt(?rzy pragng wyko'rzystac na swoich Firma:
zajeciach witasnorecznie przygotowane interaktywne zasoby
edukacyjne.
Prowadzacy: | Ariel Wrona i Adrian Kiszka Learnetic
KOD
Nr sali: Trenerzy zaprezentuja mozliwosci darmowego internetowego edytora
mIinstructor, na przyktadach najpopularniejszych i najbardziej cenionych
Opis: | przez nauczycieli wariantow budowania materiatéow lekcyjnych.

NNK




W29

Temat:

Scottie go, czyli czas na
programowanie klockami dla
najmtodszych uczniéw

ktéra
sesja:

i, 1v,
Vv

Dla kogo:

Nauczyciele przedmiotow informatycznych

Firma:

KOD

Prowadzacy:

PCSS

Nr sali:

N12

Opis:

Kto mégt przypuszczaé, ze losy mitego i niezwykle ujmujgcego kosmity
Scottiego bedg zalezec¢ od Ciebie i Twoich umiejetnosci kodowania. Jest rok
2030. W wyniku niezwyktego zbiegu okolicznosci przelatujgca blisko Ziemi
rakieta kosmity Scottiego ulega awarii i spada na boisko szkolne. Scottiemu
cho¢ uda sie wyjs$é z opresji bez szwanku, to bez Twojej pomocy nie uruchomi

rakiety ponownie.

Scottie GO nie jest kolejng, zwyczajna aplikacjg do nauki algorytmiki i
kodowania. To multimedialna, fabularna gra edukacyjna wykorzystujgca do

kodowania wygodne i przyjazne realne klocki, ktéra:

* rozwija intuicje algorytmiczng dzieci,
¢ jest potgczeniem zabawy z nauka,

* pozwala przetamywac bariery i leki zwigzane z programowaniem,
* rozwija umiejetnosé krytycznego myslenia i pracy w grupie,

e jest innowacyjnym potaczeniem swiata wirtualnego z realnym;
Pomodz Scottiemu skompletowac wszystkie niezbedne urzadzenia do
uruchomienia rakiety. Podejmij dodatkowe wyzwania i rozbuduj statek
kosmiczny o dodatkowe narzedzia. Stan sie ekspertem w pisaniu

algorytmow.

Prawdopodobnie jeszcze nigdy lekcje algorytmiki w szkole lub w domu nie
byty tak zajmujace. Sprawdz sam w naszej ,,Strefie Kodowania”
Proponowane fragmenty ,lekcji — gier” sg czesciami jednego ze scenariuszy
edukacyjnych przygotowywanych przez Poznanskie Centrum
Superkomputerowo-Sieciowe we wspoéfpracy z Uniwersytetem im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu w oparciu o zagadnienia zawarte w podstawie

programowej. Petny scenariusz realizowany jest w Laboratorium Szkoty

Przysztosci w Poznaniu, ul. Zwierzyniecka 20.

W30

Temat:

BeCreo - Lekcja kodowania i
robotyka w pudetku, czyli nauka
algorytmiki z wykorzystaniem
programowalnych ,,zabawek” i
robotow

Ktora
sesja:

Vi,
VI,
VIl

Dla kogo:

Nauczyciele informatyki

Firma:

KOD

Prowadzacy:

PCSS

Nr sali:

Opis:




N12

A gdyby lekcje algorytmiki i elektroniki w szkole byty fabularyzowanymi
grami, podczas ktérych uczniowie realizujg rédzne misje takie jak: eksploracja
nieznanej planety, pobranie prébek z Marsa albo przeprowadzenie badan
parametréw zycia w podwodnej jaskini w wirtualnym batyskafie, zbudowanie
radaru, zaprojektowanie inteligentnego domu czy systemu zarzadzania
ruchem drogowym?

Zespot Laboratorium Szkoty Przysztosci przy Poznanskim Centrum
Superkomputerowo-Sieciowym ma zaszczyt zaprosi¢ Panstwa do udziatu w
warsztatach Lekcja programowania i robotyka w pudetku, czyli nauka
algorytmiki z wykorzystaniem programowalnych ,,zabawek” i robotow.
Podczas warsztatéw wezmga Panstwo udziat we fragmencie fabularyzowanej
lekcji z zakresu algorytmiki i elektroniki z wykorzystaniem prostych urzadzen
elektronicznych, zabawek, robotéw, sensordw itp. Omdwione zostang takze
sposoby realizacji takich lekcji w sSrodowisku szkolnym zaréwno w zakresie
technicznym jak i dydaktycznym.




W31

Temat:

Wprowadzenie do programowania
(JavaScript) w Akademii Khana

ktora
sesja:

V, VI

Dla kogo:

Nauczyciele przedmiotow informatycznych Firma:

Prowadzacy: | Witold Kranas OEliZK
KOD
Nr sali: Wprowadzenie do korzystania z Akademii Khana — strona
pl.khanacdemy.org, logowanie, przeglad portalu, tworzenie klasy.
Przeglad dziatu Informatyka, przeglad dziatu Programowanie w ramach
informatyki.
Wejscie do kursu ,,Wprowadzenie do JS: Rysowanie i animacja”.
R302 Opis: | Ogladanie filmu,,Co to jest programowanie” (2 min.).
Przerabianie materiatu ,,Nauka programowania na Khan Academy”.
Ogladanie filmu — przewodnika wideo po kursie (7 min.).
Przeglad zawartosci kursu ,,Wprowadzenie do JS: Rysowanie i animacja”.
Dyskusja — co dalej? Czy warto uczy¢ sie programowania w Akademii Khana?
Arcabit Pracownia Komputerowa - ,
Temat: | zarzadzanie pracownia tora I
sesja:
W32 komputerowa
Dla kogo: Wa.1rsztat'y s3 sklerowane do nauczycieli informatyki i Firma:
oplekunow pracowni.
Prowadzacy: | Grzegorz Michatek, tukasz Foltyn Arcabit
KOD
Nr sali: Celem warsztatow jest prezentacja nowego produktu firmy Arcabit - Arcabit
Pracownia Komputerowa, pozwalajgcego na tatwe zarzadzanie pracownia
komputerowg i dziataniami uzytkownikéw komputeréw w pracowni. W
Opis: | trakcie warsztatow uczestnicy poznajg proces instalacji produktu i zapoznaja

N12

sie z jego mozliwosciami - zdalnym podglagdem ekrandw, sterowaniem myszg
i klawiaturg, kontrolg rodzicielska i definiowaniem regut dostepu do stron
WWW, udostepnianiem zasobdéw uzytkownikom pracowni.




W33

Temat:

Budowanie na lekcji strategii
efektywnego uczenia sie z
wykorzystaniem projektu
indywidualni.pl

ktora
sesja:

L, 1, IV

Dla kogo:

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Librus
(indywidualni.pl)

Nr sali:

NNK

Opis:

Uczenie sie i nauczanie to priorytet pracy szkoty. Czesto niestety rozumiany
jedynie w kontekscie opanowania podstawy programowej. W warsztacie
wskazemy, w jaki sposéb stworzyé atrakcyjne srodowisko uczenia sie, ktére
zacheci Ucznidw do samokontroli i wziecia odpowiedzialnosci za wtasny
rozwéj. Przedstawimy propozycje, jak rozwija¢ wsrdd Ucznidow umiejetnosc
uczenia sie (jedng z kompetencji kluczowych), jak stosowa¢ adekwatne
techniki i metody uczenia (indywidualizacja) oraz tworzy¢ atmosfere
sprzyjajaca uczeniu sie (jedno z wymagan wobec szkdt). Kazdy uczestnik
warsztatu otrzyma zestaw 32 WeryfiKart, pomocnych w pracy z klasa. Karty sa
ciekawym urozmaiceniem lekcji, pomagajg w utrzymaniu uwagi Ucznidw,
dzieki nim mozna podsumowac prace w grupach, sprawdzi¢ poziom wiedzy
Ucznidw po zakoniczeniu lekgcji.

W34

Temat:

Ktéra
sesja:

Wyjasnij wszystko z programem

Explain Everything Vil

Dla kogo:

Nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Janusz Wierzbicki OEIlIZK

Nr sali:

NNK

Opis:

Podczas warsztatu oméwimy w jaki sposdb mozna wykorzystad tablet z
zainstalowanym programem Explain Everything - nie tylko zastepujgc za ich
pomocg tablice interaktywng, ale takze udostepniajac tablice kazdemu
uczniowi indywidualnie na jego urzadzeniu, przygotowujgc materiaty
multimedialne w stylu Khan Academy dla ucznidw (z uczniami lub przez
uczniow w ramach np. projektow edukacyjnych). Zademonstrowana zostanie
rowniez wersja Collaborative stuzgca do wspodtpracy i tworzenia grupowych
projektéw na zywo miedzy uczniami i nauczycielem oraz portal stuzacy
dzieleniu sie przygotowanymi pracami - w ramach grup uczniowskich i catej
spotecznosci uzytkownikéw programu.




W35

Temat:

Vil,
Vil

Programowanie oczami dziecka —
warsztaty z robotami Dash&Dot

ktéra
sesja:

Dla kogo:

Nauczyciele klas 1-3 oraz zaje¢ komputerowych Firma:

KOD

Prowadzacy:

Krzysztof Grabowski Cortland

Nr sali:

R312

Opis:

Warsztaty Dash& Dot to dobry poczatek na wprowadzenie nauki lekcji
programowania dla klas I-1ll. Dzieki bezptatnym aplikacjom, ktére oferuje
firma Wonder mozemy kontrolowac roboty w wielu aspektach. Dzieci na
lekcjach z robotami Dash&Dot poznajg takie pojecia jak : algorytm, kod,
program, petla itd. Warsztaty programowania to nie tylko okazja do poznania
jezyka komputeréw, ale takze sposdb na zapoznanie dzieci z nowoczesng
technologia. Na warsztatach Dash&Dot poznasz konstrukcje robotéw oraz ich
mozliwosci, a takze zapoznasz sie z aplikacjami, ktore pozwolg kontrolowad
prace robotéw (Blocky, Go, Path, Xylo).

W36

Temat:

l, 1,
I, 1IvV

Ktora

Uczymy programowac z Ozobotem. | ..

Dla kogo:

Warsztaty sg przeznaczone dla nauczycieli informatyki szkot

podstawowych i gimnazjow. Firma:

KOD

Prowadzacy:

Rafat Mitkowski Edusense

Nr sali:

N10

Opis:

Na warsztatach uczy¢ bedziemy jak pokazaé uczniom ciekawy swiat
kodowania wykorzystujgc do tego celu roboty. W 45 min poznamy budowe
Ozobota, zaprogramujemy go w jezyku SCRATCH, wykorzystujgc edytor
OZOBLOCKLY.com




Temat. Komiks, bajka, a moze kronika? ktéra VILVIII
Zréb to sam lub z uczniami! s ’
W37 Dla kogo: | Nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:
Prowadzacy: | Dariusz Andrzejewski Cortland
KOD
Nr sali: Zajecia adresowane sg dla wszystkich zainteresowanych tworzeniem

W37

Opis:

ciekawych materiatéw edukacyjnych. Zaprezentowane rozwigzania i
prze¢wiczone umiejetnosci pozwolg uczestnikom wzbogaci¢ swoj warsztat
pracy oraz uwolni¢ fantazje ucznidow, wskazac im mozliwosci twérczego i
kreatywnego wykorzystanie iPada jako narzedzia edukacyjnego. Uczestnicy
poznajg ciekawe metody wspoétpracy uczniéw podczas zajeé. Mile widziane,
ale nie konieczne, aby uczestnicy posiadali zasoby graficzne, tekstowe,
dzwiekowe i inne potrzebne w chmurze lub konto w ustugach Office 365,
Google, czy na Dropbox ....lub gdziekolwiek:)

Wirtualne Laboratoria CloudLabs —
remat laboratoria komputerowe dla Ktéra 1

emat: :

edukacji informatycznej XXI wieku. | ses@
W38 Spojrzenie okiem praktyka.
Dla kogo: Warsztat ki?rowanyjest do nauczycieli informatyki szkét o Firma:
kierunkach informatycznych.
Prowadzacy: | Jan Polak
KOD
Nr sali: Na warsztacie, na prostym przyktadzie, uczestnicy doswiadczg w jaki sposéb

moze wygladac nauka informatyki z wykorzystaniem mozliwosci drzemigcych
w indywidualnych wirtualnych laboratoriach komputerowych opartych na
technologii CloudLabs. t3czac tg technologie z metodami e-learningowymi

Opis: otrzymujemy nowy wymiar edukacji informatycznej, w ktérej podstawowg

NNK

role petni¢ bedg tzw. szkolenia ,0On demand”

Docelowo Cyfrowe Srodowisko Nauczania bedzie podstawowym
srodowiskiem na kierunku informatyki GWSH.

Program warsztatéw prowadzacy opart na rocznych doswiadczeniach scistej
wspotpracy GWSH z firmg Centrum Edukacyjne Action Edukacja sp. z 0.0.




W39

Jak zastosowac programowanie
wizualne na lekcjach przyrody i

Temat: | matematyki w szkole podstawowej - :;;;a I, I
czyli kilka stow o efektach projektu
Make World.
Dla kogo: Dla nauczycieli szkoty podstawowe] (od edukacji Firma:

wczesnoszkolnej po klase VI)

KOD

Prowadzacy:

Anna Grzybowska, Karolina
Packowska

Nr sali:

R302

Opis:

Dla nauczycieli szkoty podstawowej (od edukacji wczesnoszkolnej po klase VI)
W ramach miedzynarodowego projektu Make World opracowane zostaty
przyktadowe scenariusze zaje¢ oparte na podstawie programowej przyrody i
matematyki na poziomie szkoty podstawowej. Kazdg lekcje tworzg historie,
ktdre sg sekwencjg utworzonych swiatdéw, wykorzystujgcych proste
programowanie blokowe. Kazdy ze swiatéw to inne wyzwanie dla uczniow.
Na warsztatach zapoznacie sie Panstwo z przyktadowymi gotowymi
materiatami, a nastepnie sprobujecie stworzy¢ wtasny $wiat na bezptatnej

platformie makeworld.eu. Super zabawa gwarantowana.

W40

Temat:

Historie niesamowite, czyli wirtualna
przygoda z iPadem.

Ktéra
sesja:

|, 1l

Dla kogo:

Nauczyciele wszystkich przedmiotow

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Dariusz Stachecki

Cortland

Nr sali:

NZ

Opis:

Wspdlnie z uczestnikami przygotujemy wirtualng wystawe z elementami
magii, wzbogacong rozszerzong rzeczywistoscig. Ozywimy obrazy, wykonamy
foldery i ulotki, a caty projekt zamkniemy w elektronicznej ksigzce
wzbogaconej o elementy multimedialne. Kazdy uczestnik bedzie miat okazje
sprawdzi¢, w jaki sposéb iPad i jego aplikacje mogg stac sie znakomitym

narzedziem dokumentowania projektow edukacyjnych.




Nauka programowania od
remat: przedszkola do gimnazjum z ktéra TRV,

wykorzystaniem platformy testowej | s¢5@ ’
W41 i konkursowej Baltie.NET.

Dla kogo: ;I;::;jgzxéeli edukacji wczesnoszkolnej, klas IV — VI oraz Firma:

SGP

KOD Prowadzacy: | Bohumir Soukup Systems,
S.r.o.
Nr sali: Na warsztacie uczestnicy zapoznajg sie ze sSrodowiskiem Baltie i jego

N3

Opis:

zastosowaniem na kazdym poziomie edukacyjnym. Sami stworzg program i
sprébuja, w jaki sposdb dziata i pomaga nauczycielowi i uczniowi platforma
Baltie.NET do sprawdzania poprawnosci programu. Natychmiast po wystaniu
programu do platformy uczen otrzyma informacje o btedach w programie
oraz o swoim rankingu w ramach szkoty, powiatu, wojewddztwa, kraju oraz
rankingu miedzynarodowym. Uczen moze swéj program (rozwigzanie)
poprawic i wysta¢ ponownie do przetestowania. Moze te czynnos$é powtarzaé
az bedzie zadowolony ze swojego wyniku. Nauczyciel moze $ledzié jego

postepy.

Cisco Meraki — sie¢ WiFl, jakiej nie
, . . Ktoéra
Temat: | znate$ — to nigdy nie byto tak sesja: Vil
W42 bezpieczne i proste!
Dla kogo: | Dyrektorzy i nauczyciele wszystkich przedmiotéw Firma:

. Cisco -

Prowadzacy: | Artur Rudnicki .

KOD Meraki

Nr sali: Zajecia pokazg zasade dziatania oraz mozliwosci zarzadzania siecig WiFl IV
generacji Cisco Meraki. Dzieki temu rozwigzaniu skonfigurujesz swojg szkolng
Opis: | sie¢ WiFi w godzine, a Twoi uczniowie bedg w petni bezpieczni, dzieki filtrom

NNK

oraz zasadom bezpieczenstwa.




