Temat Doradztwo edukacyjno-zawodowe ktora HLIV

emat: o
wspierane TIK sesja: ’

WO 1 Dla kogo: Wszyscy naquycieIe ze wskazaniem na nauczycieli Firma:
wychowawcow.
Ewa Kedracka i Matgorzata

Prowadzacy: & g OE"ZK
KOD Rostkowska
Nr sali: Pokazemy aplikacje i miejsca w sieci, ktére bedzie mozna wykorzystaé w

R312

Opis:

pracy nauczyciela wychowawcy, ktéry powinien wspieraé uczniéw w wyborze
drogi rozwoju zawodowego (zgodnie z zapisem w podstawie programowej).

W02

Temat:

Ktora
sesja:

Snap! cudowne dziecko Scratcha

i, 1v

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

Prowadzacy: | Witold Kranas OElZK
KOD
Nr sali: Warsztat ma zachecic¢ do pracy w srodowisku Snap! powstatym na
Uniwersytecie Berkeley. Pozornie jest on klonem Scratcha ale:
mozna go uruchamiaé na tabletach i smartfonach,
jest w petni spolszczony (z podrecznikiem i systemem pomocy w serwisie
R212 Opis: | Edukator),
nowy blok (tworzony przez uzytkownika) moze by¢ funkcja i predykatem,
ma kilkanascie bibliotek dodatkowych blokéw,
listy w Snap! - jak w LOGO, moggq zawieraé elementy bedace listami,
mozliwa jest praca krokowa...
Temat: | Arduino zgto$ sie, tu Python! Ktora |y V)
’ : sesja: )/
W03 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Jarostaw Biszczuk OEIIZK
KOD
Nr sali: Rzecz o komunikacji protokotem Firmata.
Z poziomu jezyka Python bedziemy odczytywad i zapisywac do popularnej
platformy Arduino UNO. Wykorzystujgc pakiet pymata-aio odczytamy i
Opis: | zapiszemy dane na piny Arduino. Po pomysinym przejsciu preludium

R302

uruchomimy serwer WebSocket, by przy pomocy przegladarki internetowej
zdalnie mdc kontrolowaé Arduino.




remat Bazy danych dla najmtodszych, Ktéra |
emat: )
zaprogramuj je wizualnie Sesla:
W04 Dla kogo: NaTuczycieIe I e'tapu edukacyjnego i wszyscy inni Firma:
zainteresowani
Prowadzacy: | Jan Aleksander Wierzbicki OElZK
KOD
Nr sali: W czasie warsztatu zostang przedstawione metody wprowadzenia zagadnien
zwigzanych z bazami danych, na poziomie | etapu edukacyjnego.
Ovis: Zrealizowany zostanie przyktadowy projekt w jezyku wizualnym Scratch,
RZ]_Z pis: umozliwiajacy intuicyjne zaznajomienie najmfodszych uczniéw z
problematyka bazodanowg, wazng z punktu widzenia ich rozwoju
informatycznego.
remat Pobawmy sie danymi na maturze z ktéra 1
emat: .
informatyki sesja:
WOS Dla kogo: | nauczyciele informatyki na poziomie rozszerzonym Firma:
Prowadzacy: | Jan Aleksander Wierzbicki OEIlIZK
KOD
Nr sali: W czasie warsztatu zostang przedstawione i prze¢wiczone rozwigzania
wybranych zadan maturalnych z lat ubiegtych, dotyczacych tematyki baz
R212 Opis: | danych. Omdéwione zostang sposoby rozwigzan umozliwiajgcych uzyskanie
prawidtowego wymaganego wyniku oraz dodatkowo sposoby bardziej
zaawansowane dajace rozwigzania w petni zgodne z teorig baz danych.
. . . . Ktéra
Temat: | Pierwsze kroki z micro:bit sesia: i1V
W06 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Wanda Jochemczyk, Katarzyna
Prowadzacy: K y OEl |ZK
KOD Oledzka
Nr sali: Pokazemy jak faczy¢ elementy robotyki z programowaniem. Micro:bit oferuje
mozliwosé programowania zaréwno w jezyku wizualnym, jak i tekstowym —
Opis: | Pythonie. Pokazemy kilka pomystéw na zajeciach z uczniami, gtdwnie na

R207

poziom starszych klas szkoty podstawowe;j.




W07

Temat:

Od programowania wizualnego do
tekstowego

ktéra
sesja:

Vv,Vi

Dla kogo:

nauczyciele klas VI-VIII SP Firma:

KOD

Prowadzacy:

Krzysztof Chechtacz OEIIZK

Nr sali:

R207

Opis:

Zapraszam wszystkich, ktdrzy rozpoczeli juz swojg przygode z
programowaniem wizualnym, np. ze Scratchem. Podczas warsztatow pokaze
metody i pomysty na zainteresowanie uczniéw mozliwosciami
programowania tekstowego, a takze jak bezproblemowo przejsé od
programowania wizualnego do tekstowego.

W08

Temat:

Ktora

Z technologia w Swiat nauki sesja:

1L 11

Dla kogo:

nauczyciele fizyki i innych przedmiotdw przyrodniczych Firma:

KOD

Prowadzacy:

Elzbieta Kawecka OEIlIZK

Nr sali:

N10

Opis:

Nowe technologie na lekgcji fizyki zachecajg uczniéw do nauki, pomagaja
zrozumiec prawa przyrody, a takze rozwijajg umiejetnosci kluczowe uczniéw.
Moga to by¢ doswiadczenia fizyczne z wykorzystaniem czujnikéw cyfrowych,
pomiary za pomocg aplikacji na urzadzenia mobilne, interaktywne symulacje
zjawisk fizycznych czy gry i quizy dydaktyczne. Przy pracy metodg projektéw
pomocne sg narzedzia do prezentacji i wspotpracy.

Uczestnicy warsztatéw poznajg wybrane projekty uczniowskie z konkursu
OEliZK ,Z technologig w swiat nauki”, projekty edukacyjne opracowane w
ramach programu ,,0d srubki do satelity” oraz przyktadowe projekty z bazy
Scientix.

W09

Temat:

ktora

Szukamy liczb pierwszych sesja:

LIl

Dla kogo:

nauczyciele informatyki klas 6-7, gimnazjéw i licedw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Samulska OEIIZK

Nr sali:

R207

Opis:

Na jakiej zasadzie dziata sitko kazdy wie — pamietamy zabawy w piaskownicy.
W kuchni sitko wykorzystywane jest na przyktad do przygotowania
wypiekdw. A co uzyskamy, gdy przesiejemy liczby? Serdecznie zapraszam
nauczycieli klas 6-7, gimnazjow jak i liceow.




Wirtualne Centrum Zasobow

Ktora
Temat: , - I
Jezykdw Obcych sesja:
Wszyscy nauczyciele zainteresowani uczeniem sie jezykow
W 10 obcych. W szczegdlnosci jednak osoby, ktére realizacjg .
Dla kogo: | projekty miedzynarodowe, korzystajg z obcojezycznych Firma:
pomocy dydaktycznych, ucza jezyka obcego — gtéwnie
angielskiego.
Prowadzacy: | ElZbieta Prytowska - Nowak OElZK
KOD
Nr sali: Podczas warsztatéw poznasz zasoby przygotowanego przez nas Wirtualnego
Centrum Zasobow Jezykdw Obcych - witryne internetowg w ktdrej
R302 Opis: | zgromadzilismy nowoczesne narzedzia edukacyjne do nauki jezyka obcego.
Wsrdd propozycji przewazajg materiaty w jezyku angielskim.
remat: Dziedzictwo kulturowe z TIK uczy i ktora I
inspiruje. sesja:
W 1 1 Nauczyciele geografii, historii, jezyka polskiego, muzyki,
Dla kogo: | plastyki, informatyki oraz wszyscy zainteresowani Firma:
cyfrowymi zasobami o dziedzictwie kulturowym Europy.
Prowadzacy: | ElZbieta Prytowska - Nowak OEIZK
KOD
Nr sali: Podczas warsztatéw poznasz:
1. Cyfrowa platforme europejskiego dziedzictwa kulturowego —
Europeana.
Opis: | 2. Przyktady scenariuszy zajec¢ edukacyjnych z zastosowaniem zasobdéw

R302

platformy Europeana (kolekcji ksigzek i nagrann muzycznych, galerii dziet

sztuki, wystaw fotografii).




W12

Temat:

Edukacja Interdyscyplinarna STEAM
z SAM Labs STEAM Kit — kto sie od
kogo uczy?

Ktdra
sesja:

Al

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele ze wskazaniem na nauczycieli

przedmiotéw $cistych Firma:

KOD

Prowadzacy:

Fundacja
Edukacja na
NOWO i
Pozytywna
Szkota
Podstawowa
w Gdansku.

Krystyna Kolendo-Dziegielewska,
Pawet Hommel

Nr sali:

R312

Opis:

Uczestnicy warsztatu bedg mogli samodzielnie rozpoczgé prace z zestawem
STEAM Kit. Podzielimy sie uwagami nt. roli nauczyciela w prowadzeniu zajec¢ z
uczniami, a takze jakie pomysty wyzwala praca w zespole. Wykorzystamy
doswiadczenie nauczycieli z polskich szkét, ktdre juz pracujg z zestawem
STEAM Kit. Praktyczne ¢wiczenia pozwolg uczestnikom dostrzec, ze uczniowie
pracujgc z zestawem STEAM Kit nabywajg umiejetnosci:- projektowania i
budowy zestawdw z wykorzystaniem bezprzewodowych blokéw, ktdrych
dziatanie jest programowane w jezyku BLOCKLY
(https://blockly.cwist.com/sambox ),- pracy wg zasad znanych inzynierom:
budowa, testowanie, korekcja btedéw, poprawa projektu,- wykorzystania
matematyki do analizy dziatania tworzonych zestawéw ( np. szacowanie i
pomiar wielkosci fizycznych, analiza danych, wyznaczanie sredniej),- pracy w
zespole, ktéry uzywa jezyka technicznego i stownictwa naukowego.

W13

Temat:

RODO - zgody, klauzule
informacyjne, rejestry - praca z
dokumentami

ktéra I
sesja:

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele Firma:

KOD

Prowadzacy:

Kancelaria

Dari Krzvrisk
ariusz Skrzynski EDUPRAWNIK

Nr sali:

PJN1

Opis:

RODO - zgody, klauzule informacyjne, rejestry - praca z dokumentami 1. W
jaki sposéb nalezy przygotowac sie, by byto mozliwe spetnienie wymagan
RODO - ustalenie harmonogramu dziatan i zadan do wykonania,
przeanalizowanie poszczegdlnych etapéw? 2. Opracowanie niezbednych
narzedzi do przeprowadzenie audytu ochrony danych osobowych w
jednostce, omowienie wybranych wzoréw. 4. Dokumentacja - czy
dotychczasowa dokumentacja bezpieczenstwa bedzie obowigzywac, nowa
dokumentacja zwigzana z przetwarzaniem danych: rejestr czynnosci
przetwarzania danych, polityki bezpieczenstwa, instrukcja zarzadzania
systemem informatycznym, rejestr incydentow bezpieczenistwa, analiza
ryzyka przetwarzania danych, itd. 5. Pytania i odpowiedz - prelegent bedzie
odpowiadat na pytania dotyczagce omawianego tematu.




W14

Temat:

Sterowanie robotem na ekranie -
wersja Scratch/Blockly dla
nauczycieli klas 4-6.

Ktora
sesja: V

Dla kogo:

nauczyciele klas IV-VI SP Firma:

KOD

Prowadzacy:

ABIX

Adam Jurkiewic
‘ Edukacja

Nr sali:

R312

Opis:

Na warsztatach pokaze darmowa platforme internetowg wspomagajaca
zajecia z informatyki/robotyki - zgodnie z nowa podstawa programowa. Swiat
Reeborg'a to srodowisko, w ktérym mozna zdefiniowaé wtasny swiat i
zaprogramowac robota. Na warsztacie nauczyciele nauczg sie i wykonaja: *
wtasny, zdefiniowany prosty $wiat dla robota * algorytm dla robota, aby
wykonat zatozone zadanie Wszystko w oparciu o Srodowisko graficzne
Blockly.

W15

Temat:

Sterowanie robotem na ekranie -
wersja Python dla nauczycieli klas 7-
8 i wyze;.

ktéra
sesja:

Vi

Dla kogo:

nauczyciele klas VII-VIII SP Firma:

KOD

Prowadzacy:

ABIX

Adam Jurkiewicz
Edukacja

Nr sali:

R312

Opis:

Na warsztatach pokaze darmowa platforme internetowg wspomagajaca
zajecia z informatyki/robotyki - zgodnie z nowa podstawa programowa. Swiat
Reeborg'a to Srodowisko, w ktérym mozna zdefiniowac wiasny swiat i
zaprogramowac robota. Na warsztacie nauczyciele nauczg sie i wykonaja: *
wiasny, zdefiniowany prosty swiat dla robota * algorytm dla robota, aby
wykonat zatozone zadanie Wszystko w oparciu o jezyk Python 3. Tutaj
idealnie bytoby, aby uczestnicy warsztatow znali jakikolwiek tekstowy jezyk
programowania.




W16

Temat:

Czy da sie zmiescic¢ studio foto-video
w kieszeni, czyli praktyczne
wskazdéwki jak kreatywnie
wykorzystac potencjat Twojego
telefonu

Ktdra
sesja:

1,111

Dla kogo:

WSszyscy nauczyciele Firma:

KOD

Prowadzacy:

Dawid tasinski Pan Belfer

Nr sali:

PIN1

Opis:

Nazywam sie Dawid tasinski i wykreowatem postac internetowego
nauczyciela, nie bojgcego sie wystepowac w social mediach, youtubera -
Pana Belfra (www.panbelfer.pl). Kocham fotografie i film i przekazuje te
pasje moim uczniom. Teraz przyszedt czas na Ciebie. Zapraszam Cie na moje
warsztaty w trakcie tego Zlotu Innowacyjnych Nauczycieli. - zajecia w 100%
praktyczne, wiec nie zapomnij swojego smartphona - pokaze Ci jak zrobic
dobre zdjecie i nagra¢ dobry film Twoim telefonem - wgramy razem
podstawowe aplikacje do obrébki zdje¢ i montazu video - naucze cie
podstawowych sztuczek jakie warto zrobié ze zdjeciami przed ich publikacjg -
zmontujesz swoj pierwszy film - dowiesz sie i sprawdzisz w praktyce
akcesoria, ktére warto dokupic aby utatwi¢ sobie prace i uzyskaé lepsza
jakos¢ - jak starczy czasu to wyjme asa z rekawa, a mam ich kilka ;-)
Zapraszam serdecznie na rozmowe i warsztaty, ktére mam nadzieje
przekonajg Cie do wprowadzenia tych technologii w swojej pracy. Od
praktyka dla praktykéw - pozwdlmy sobie na bycie bardziej kreatywnymi.

W17

Temat:

ktora
sesja:

Manager pasji, czyli jak zebrac 18
000 od sponsoréw w 45 dni

IV,V

Dla kogo:

Dyrektorzy, liderzy szkolnych projektéw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Dawid tasifski Pan Belfer

Nr sali:

PIN1

Opis:

Opowiem Ci o tym jak ja zdobywam sponsoréw i jak dbam o kontakt z nimi.
Jak promuje dziatanie moich ucznidw oraz jak to wptywa na ich prace.
Porozmawiamy tez o tym co Ty, lub Twdj zespdt mozecie zrobi¢ aby zadbaé o
marketing szkoty. Zrobisz analize SWOT swojej placoéwki oraz podpowiem Ci
gdzie szukac sponsoréw.




W18

Temat:

Realizujemy proste algorytmy w
jezyku Scratch

Ktora
sesja:

Al

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grazyna Koba Migra

Nr sali:

N12

Opis:

W szkole podstawowej uczniowie majg poznawac rdzne algorytmy i
zapisywac je w wizualnym jezyku programowania. Uczestnicy warsztatow
dowiedzg sie, jak w prosty sposdb przedstawia¢ uczniom algorytmy i uczyé
stosowania polecen jezyka Scratch, ktére sg potrzebne do ich zapisywania.
Nastepnie zapiszemy wybrane algorytmy w jezyku Scratch, stosujac
polecenia warunkowe i iteracyjne, a takze zmienne i procedury. Na
warsztatach pokazemy réwniez dziatanie systemu testow elektronicznych. Na
zakonczenie przewidziana jest niespodzianka z nagrodami.

W19

Temat:

Wprowadzenie do programowania
w jezyku C++

ktdra
sesja:

i, 1v

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grazyna Koba Migra

Nr sali:

N12

Opis:

Na warsztatach pokazemy, jak (zgodnie z podstawg programowg) poméc
uczniom stawiac pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania.
Uczestnicy warsztatéw utworzg proste programy w jezyku C++, w ktérych
zastosuja: instrukcje wejscia/wyjscia, zmienne, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowg i wybrane instrukcje iteracyjne. Na
warsztatach pokazemy réwniez dziatanie systemu testdw elektronicznych, w
tym nowych funkcji. Na zakonczenie przewidziana jest niespodzianka z
nagrodami.

W20

Temat:

Ktoéra
sesja:

Wprowadzenie do programowania

w jezyku Python v,vi

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grazyna Koba Migra

Nr sali:

N12

Opis:

Na warsztatach pokazemy, jak (zgodnie z podstawg programowg) pomaoc
uczniom stawiac pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania.
Uczestnicy warsztatéw utworzg proste programy w jezyku Python, w ktérych
zastosujg: instrukcje wejscia/wyjscia, zmienne, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowg i wybrane instrukcje iteracyjne. Na
warsztatach pokazemy rowniez dziatanie systemu testow elektronicznych. Na
zakonczenie przewidziana jest niespodzianka z nagrodami.




ktora

Temat: | [MS 1] Minecraft dla poczatkujacych | (.- LIl
WZ 1 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Artur Rudnicki Microsoft
KOD
Nr sali: Poznaj gre, ktéra zafascynowata miliony dzieci na catym swiecie. Dzi$ nie ma
na $wiecie mtodego cztowieka, ktéry by nie wiedziat, co to jest Minecraft.
N 15 Opis: | Fascynujaca, kreatywna przygoda w Swiecie szczescianéw, ktére mogg stuzyé
réwniez edukacji. Przyjdz, zobacz, zagraj, a nastepnie wykorzystaj na swoich
lekcjach
. . Ktora
Temat: | [MS II] Programowanie w Minecraft sesia: i1V
W22 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Artur Rudnicki Microsoft
KOD
Nr sali: Tworzenie $wiatow na pewno jest fakscynujgce, wiedzg to wszyscy
uzytkownicy Minecrafta. Ale czy mozna pewne prace zautomatyzowac?
N 15 Opis: | Pewnie, dlatego tez Minecraft to wspaniata mozliwos¢ wprowadzenia
dzieci/uczniow w $wiat programowania. Przyjdz, zobacz jak podtaczyé
Skratcha czy Code Buildera do Minecrafta i zakodowac tworzenie Swiata.
Temat [MS 1lI] Administracja Office 365 w ktéra V.VI
emat: .
plgul'ce sesja: ’
W23 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Artur Rudnicki Microsoft
KOD
Nr sali: Jak administrowa¢ Office 365 za pomocg Power Shell, jak spersonalizowac
ekran logowania, jak stworzy¢ witryne do pracy grupowej - o tym i o innym
N 15 Opis: | dowiesz sie na warsztacie z administrowania ustugg Office 365.
. Ktoéra
Temat: | [MS IV] Office 365 Teams sesia: V,Vi
W24 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Dariusz Koziot Microsoft
KOD
Nr sali: Na tym warsztacie zademonstrujemy, jak zorganizowa¢ prace grupowg z
Office 365 Teams. Pokazemy jak utworzy¢ grupe zajeciowa, dodac do niej
Opis: uczniow i nauczycieli. Zaprezentujemy jakim utatwieniem jest potgczenie w

N1

jednym miejscu wszystkich ustug zwigzanych z nauka: plikow, notatnika,
zadan do wykonania przez konkretnych uczniow. Zaprezentujemy jak tworzyé
te zadania, zbierac i oceniac.




Temat [MS V] Microsoft dla szkot i ktéra HLIV
emat: .
nauczycieli sesja: ’
W25 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Agata Kapica, tukasz Gierek Microsoft
KOD
Nr sali: Poznaj programy Microsoft dla szkét i nauczycieli — dowiedz sie jak zaczac
korzystaé ze Skype in the Classroom, Microsoft Educator Community oraz

N 1 Opis: | Microsoft Innovative Educator, a takze jak zosta¢ Szkotg w Chmurze
Microsoft
[MS VI] Pokdj nauczycielski w

. . . Ktora
Temat: | chmurze, czyli Office 365 i sesja: LIl
W26 SharePoint
Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Michat Stowikowski Microsoft
KOD
Nr sali: Warsztaty bedg okazjg do poznania mozliwosci oferowanych przez ustuge
SharePoint w ramach bezptatnego dla szkét i placdwek edukacyjnych Office
365. Podczas zaje¢ zademonstrujemy, w jaki sposéb mozna stworzy¢
.| wirtualny pokdj nauczycielski zawierajacy sekcje z dokumentami,
Opis: . . . . .

N 1 ogtoszeniami, wspdlnym kalendarzem waznych dla rady pedagogiczne;j
wydarzen i spotkan oraz innych elementéw - zgodnie z sugestiami
uczestnikdw zaje¢. Dodatkowo omoéwione zostanie zagadnienie grup Office
365. Zajecia poprowadzi pracownik Microsoft
[MS VII] Planer i Project - czyli

. . ktora
Temat: | zarzgdzanie zespotem projektowym sesja: V,Vi
W27 w Office 365
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Dorota tugowska Microsoft

KOD

Nr sali: Planer i Project - czyli zarzgdzanie zespotem projektowym w Office 365Jak
planowac prace i zarzadzac¢ ludZzmi w projekcie? Terminy, przydziat zadan,

Opis: | pliki wspdlne - przeciez to proste i przejrzyste z Office 365. Wiecej dowiesz

N3

sie na warsztacie.




W28

Temat:

[MS VIII] Jak bez trudu wdrozy¢ w
szkole bezptatne ustugi w chmurze
Microsoft

Ktora
sesja:

i1V

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Andrzej Lipski Microsoft

Nr sali:

PIN4

Opis:

Na seminarium oméwione zostang zagadnienia zwigzane z wdrozeniem
bezptatnej dla edukacji ustugi Office 365. pokazemy réwniez miejsce z
materiatami i szkoleniami dla nauczycieli przygotowane przez Microsoft

W29

Temat:

[MS IX]Nowe spojrzenie na
przekaz - reportaz
multimedialny w Sway

ktéra
sesja:

Al

Dla kogo:

nauczyciel roznych przedmiotdw zainteresowani
nowymi mediami

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Izabela Rudnicka OEINIZK | Microsoft

Nr sali:

PIJN4

Opis:

To uzytkownik decyduje, ktory rozdziat w danym momencie wybiera i jakie
jego czesci chce obejrzeé. Swobodna narracja pozwala widzowi poznaé
bohatera, zadaé¢ mu pytania, wybrac sie z nim w podrdz, przegladac jego
archiwalne fotografie, stucha¢ z nim muzyki, albo przegladac linie czasu. Dla
zainteresowanych nauczycieli tym razem, jest to niezwykta forma publikacji,
aby nauczyciel mdgt realizowaé wtasne projekty pomoze w tym aplikacja
Sway. Od kilku lat najbardziej odpowiednie wsparcie do prezentacji tego typu
twodrczosci medialnej. Innowacyjne metody tworzenia reportazu w takim
wydaniu sg mozliwe.

W30

Temat:

Ktora

Zderzenie z drukiem 3D sesja:

Al

Dla kogo:

WSszyscy nauczyciele Firma:

KOD

Prowadzacy:

Michat Skrzekut PJATK

Nr sali:

PJK1

Opis:

Intensywny pokaz przedstawiajgcy szczegdtowo zasady dziatania technologii
FDM/FFF od projektu po druk. Przedstawione zostang rowniez inne
technologie z uwzglednieniem ich mocnych jak i stabych stron. Podkoniec
omoéwione zostang pokrétce najnowsze trendy dotyczgce technologii druku
3D




Wykorzystanie rzeczywistosci :
Temat: y y . y . kto'ra. I" IV
rozszerzonej w nauczaniu. sesja: ’
W3 1 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Michat Tomaszewski PJATK
KOD
Nr sali: W trakcie pokazu przedstawimy mozliwosci rzeczywistosci wirtualnej, kazdy z
uczestnikéw zwiedzi uktad stoneczny i pozna podstawy interakcji w
Pj KZ Opis: | srodowisku AR
. Ktéra
Temat: | Drukarki 3D, czemu XYZ? sesia: IV,V,VI
W32 Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Karolina Antkowiak, Dariusz
Prowadzacy: | : Prokser
KOD Michalski
Nr sali: Drukarki 3D, czemu XYZ? Wykorzystanie drukarek 3D i najnowszych
technologii w prowadzeniu zaje¢ lekcyjnych. Podstawy modelowania
N 10 Opis: | obiektéw 3D .
(R)ewolucj@ w szkole -
Temat: | 0 doskonaleniu ktdra sesja: VI
W33 kompetencji przysztosci
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Oktawia Gorzenska www.eduzmieniacz.com
KOD
Nr sali:
Opis:

PIN1




W34

1
Temat: SZTUC’ZNA INTELIGENCJA DLA Kté-ra. e IV-
POETOW e | L
VI
Dla kogo: Umiejetnos¢ programowania NIE jest wymagana, warsztaty Firma:

sg dostepne dla wszystkich.

KOD

Prowadzacy:

ANDRZEJ JANKOWSKI IOT INTEL
ECOSYSTEM MANAGER

Nr sali:

PJN3

Opis:

[l UWAGA - wrsztat trwa 3 godziny - UWAGA !] Wiele z obecnie
pojawiajacych sie technologii (sztuczna inteligencja, blockchain, pojazdy
autonomiczne) nie jest intuicyjnych. Jednoczesnie s3 to technologie tak
przetomowe, ze musimy uwzgledni¢ je w dyskusjach o strategii rozwoju
businessu, edukacji, czy catych panstw. Sztuczna Inteligencja (Artificial
Intelligence) jest w chwili obecnej jedng z najszybciej rozwijajgcych sie
technologii, ktdra juz decyduje, lub wkrétce bedzie decydowac o bardzo
wielu aspektach naszego zycia. Proponujemy warsztaty, ktdre nie tylko
przybliza, ale zapewnig zrozumienie technologii zwigzanych ze Sztuczng
Inteligencja. W czasie warsztatdw zaprogramujemy wspdlnie dziatajacy
system Sztucznej Inteligencji (sie¢ neuronowsg).

W35

Temat:

PRZYJAZNA BEZPIECZNA |
INTERAKTYWNA KLASA

ktora
sesja: I I I

Dla kogo:

warsztat dla koordynatoréw Firma:

KOD

Prowadzacy:

Tomasz Hodakowski, Jacek Hadrys INTEL

Nr sali:

N2

Opis:

Podczas warsztatow zademonstrowane zostang dwie przelomowe
technologie Intela. Intel(R) Authenticate oraz Intel(R) Unite. Pierwsza
pozwala min. za zwiekszenie bezpieczenstwa logowania i danych dzieki
wprowadzeniu sprzetowych, wielosktadnikowych mechanizméw
uwierzytelniania, druga zmienia klase lekcyjng w przyjazne i interaktywne
srodowisko pracy.

W36

Temat:

PRZYJAZNA BEZPIECZNA |

Ktora I
INTERAKTYWNA KLASA

sesja:

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele Firma:

KOD

Prowadzacy:

Tomasz Hodakowski, Jacek Hadry$ INTEL

Nr sali:

N10

Opis:

Podczas warsztatéw zademonstrowane zostang dwie przetomowe
technologie Intela. Intel(R) Authenticate oraz Intel(R) Unite. Pierwsza
pozwala min. za zwiekszenie bezpieczenstwa logowania i danych dzieki
wprowadzeniu sprzetowych, wielosktadnikowych mechanizméw
uwierzytelniania, druga zmienia klase lekcyjng w przyjazne i interaktywne
Srodowisko pracy.




Nie musisz by¢ informatykiem aby
Temat: | programowac — Kodowanie o2l
*| prog sesja: )
W37 Swiftplaygrounds
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
Prowadzacy: | Andrzej Suchocki iSpot
KOD
Nr sali: iSpot praca z iPadami w szkole
PJN2 o
2 | ekl Aolil . )
| Classreom sesir | HHFIN
: E | . s | | . Is l
koeb
Nesals s Padarmi ol
PJN2 ore
Tworzenie interaktywnych
Femat: materiatdw przez nauczycieli - ktora Il
W3 9 poznaj intuicyjne narzedzie edl
minstructor
Dla kogo: | Wszyscy nauczyciele Firma:
. . Learnetic
Prowadzacy: | Wojciech Dobkowicz
KOD S.A.

Nr sali: Czy zawsze musimy polegaé na wydawnictwach badZ materiatach innych
uzytkownikow? Nie! Czy mozemy tworzy¢ wysoce interaktywne zasoby
edukacyjne bez wyksztatcenia informatycznego i znajomosci

Opis: | skomplikowanych/ kosztowych programéw komputerowych? Tak!

N3

Przedstawimy Panstwu rozwigzanie, ktére sprawia, ze kazdy nauczyciel
posiadajacy "zytke do komputera, moze sam tworzy¢ e-Podreczniki w

darmowym narzedziu!




W40

Temat:

W poszukiwaniu wyjscia - zabawa z
Processingiem

Ktora
sesja:

V,VI

Dla kogo:

nauczyciele informatyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Borowiecka OElZK

Nr sali:

R212

Opis:

Planujesz wykorzysta¢ elementy programowania tekstowego na swoich
lekcjach? Zapraszamy na warsztaty z Processingu! Zademonstrujemy
mozliwosci Srodowiska i przygotujemy prosta, atrakcyjng dla uczniow,
aplikacje. Wtasciciele urzadzen mobilnych moga zobaczy¢ dziatanie
przygotowanej aplikacji na swoim urzgdzeniu.

W41l

Temat:

ktora
sesja:

IV

Szyfrowanie i roboty

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele Firma:

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Borowiecka OEIIZK

Nr sali:

R302

Opis:

Szyfrowanie to zagadnienie bardzo wazne we wspoétczesnym Swiecie. Jak
przyblizy¢é dzieciom ten temat? Najlepiej wykorzystac do tego roboty!
Podczas warsztatéw bedziemy przesytac zaszyfrowane wiadomosci
wykorzystujgc w tym celu Ozoboty.

W42

Temat:

[MS X] Poznaj wirtualny notes
zajec¢ OneNote oraz OneNote
Class Notebook

Ktdra sesja: V

Dla kogo:

Wszyscy nauczyciele

KOD

Prowadzacy:

Firma:
J Wierzbicki, Michat -
anusz Wierzbicki, Micha Microsoft | OEIIZK
Grzeslak

Nr sali:

PJN2

Opis:

Chcesz miec wszystkie zadania, notatki, wskazéwki i materiaty uczniéw oraz
dla uczniéw pod kontrolg w jednym miejscu? Wez udziat w warsztacie i
dowiedz sie wiecej na temat aplikacji OneNote oraz Class Notebook. Aplikacji
dostepnych w wersji online oraz dla wszystkich urzadzen i systemow
operacyjnych w ramach bezptatnych ustug chmury - Office 365 dla edukacji.
Poznaj mozliwosci wykorzystania OneNote z dowolng tablicg multimedialng
do tworzenia notatek podczas zaje¢, ktére natychmiast uczniowie bedg mogli
przegladac na swoich smartfonach, tabletach czy komputerach. Przygotowuj
materiaty kiedy chcesz i na jakim chcesz urzadzeniu by wykorzystac je na
lekcji. Skorzystaj z narzedzi edukacyjnych wspomagajgcych nauke jezykéw
obcych czy matematyki. Dowiedz sie, z jakich wersji oprogramowania (poza
wersjg pracujgcg w przegladarce internetowej) mozesz skorzystac¢! Zapomnij
0 notesach papierowych, twérz i gromadz notatki dla siebie, uczniow i z
uczniami w jednym miejscu, by byty zawsze i wszedzie dostepne. Dla Ciebie i
twoich ucznidw.




W43

Temat:

ktora I

P& 2
Jak oswoic kota? sesja:

Dla kogo:

Warsztat dla nauczycieli informatyki, ktorzy zaczynajg prace

w klasach I-11l Firma:

KOD

Prowadzacy:

Michat Keska Nowa Era

Nr sali:

N3

Opis:

Jak uczy¢ programowacé w klasach I-111? Jak oswoi¢ poczciwego rudego kota?
O blokach i kursorach, a przede wszystkim o kodowaniu wséréd najmtodszych.
Jak kodowac przez uktadanie blokéw? Czy mozna w ten sposéb wytresowac
kota?

W44

Temat:

Ktora
sesja:

Od kota do weza...

Dla kogo:

Warsztat dla nauczycieli klas IV-VI, ktdrzy zaczeli uczyé w

klasach VII-VIII Firma:

KOD

Prowadzacy:

Michat Keska Nowa Era

Nr sali:

N3

Opis:

Od kilku lat Scratch jest bardzo modny. W sieci mozna znalez¢ mndstwo
szkolen, tutoriali i samouczkdw na temat tego Srodowiska. Dostepna jest
bogata literatura. Scratcha uczymy od czwartej, a niekiedy nawet od
pierwszej klasy. Oswoilismy sie juz z sympatycznym rudym kotem — pozwala
na wiele... Jednak przychodzi moment, gdy obcowanie z nim przestaje
wystarczaé. Uczniowie marudzg znudzone uktadaniem bloczkéw. Bardziej
zainteresowani programowaniem zaczynajg na wtasng reke uczy¢ sie innych
jezykdéw programowania. Zgodnie z nowa podstawg programowa w
srodowisku tekstowym powinni jednak programowac wszyscy, bez wzgledu
na stopien zainteresowania przedmiotem. Jak ptynnie przejs¢ od jezyka
wizualnego do tekstowego? Pomocny okazuje sie jezyk programowania
Python. Czy waz moze okazac sie sympatyczny i przyjazny? Na naszym
warsztacie opowiemy jak wprowadzaé jezyk tekstowy oraz od czego zaczg¢,
zeby uczniowie oswoili sie z trudnymi tresciami.

W45

Temat:

ktéra
sesja:

Grafika komputerowa 2D/3D w
pracy nauczyciela.

IV

Dla kogo:

Szkota ponadpodstawowa Firma:

KOD

Prowadzacy:

Janusz Mazur Nowa Era

Nr sali:

N3

Opis:

Nie trzeba by¢ artystg by tworzy¢ ciekawe projekty z wykorzystaniem grafiki
komputerowej. Przy uzyciu odpowiednich programdw, dostepnych réwniez
online, pokazemy jak szybko mozna uzyskaé efektowne prace w grafice
wektorowej 2D oraz modelowac w grafice 3D. Umiejetnosci te w pracy
nauczyciela pozwalajg uatrakcyjni¢ materiaty dydaktyczne, wzbogacié¢
prezentacje, poprowadzic szereg ciekawych lekcji rozwijajacych wyobraznie i
talenty uczniow. W grafice wektorowej wykonamy wspdlnie ciekawe,
tematyczne infografiki natomiast w 3D zbudujemy efektowng scene
zawierajgcq zabytki starozytnej architektury greckiej.




