W01

Temat:

. . . . ktéra
Scientix w nowej odstonie cesiz: | 11

Dla kogo:

nauczyciele przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych i

technicznych i

KOD

Prowadzacy:

Elzbieta Kawecka OEIlIZK

Nr sali:

N10

Opis:

Projekt Scientix wkroczyt w kolejng faze. Ciggle rosnie liczba zasobdéw
edukacyjnych, opracowanych w ramach europejskich, krajowych i lokalnych
projektéw, a takze liczba uczestnikdw europejskiej spotecznosci, dzielacych
sie doswiadczeniem w zakresie innowacyjnego nauczania przedmiotéw
Scistych. Uczestnicy warsztatow poznajg najnowsze dziatania Scientix i
dokonajg przeglagdu materiatéw dydaktycznych, zgromadzonych na portalu
projektu.

W02

Temat:

Ktora
sesja:

IV

Od rzutu pitka po kosmiczne skoki

Dla kogo:

nauczyciele fizyki Firma:

KOD

Prowadzacy:

Elzbieta Kawecka OEIlIZK

Nr sali:

N10

Opis:

Rejestracja ruchu poruszajgcej sie pitki za pomocg czujnika potozenia lub
kamery cyfrowej pozwala na analize przebiegu wykreséw potozenia i
predkosci na poziomie szkolnej fizyki. Wykresy te mozna takze analizowad
budujac proste modele matematyczne lub prowadzac symulacje. A jak to jest
przy ,,skoku z krawedzi kosmosu” wykonanym przez Felixa Baumhartnera w
2012 roku? Czy do analizy ruchu i budowy modelu wystarczy szkolna fizyka?

W03

Temat:

ktora
sesja:

Zabawa i programowanie w klasach
1 - 3 nowej Szkoty Podstawowej

Al

Dla kogo:

nauczyciele informatyki klas | - lll oraz inni zainteresowani

tematyka Firma:

KOD

Prowadzacy:

Jan Wierzbicki OEIlIZK

Nr sali:

R212

Opis:

W czasie warsztatu zostang przedstawione aspekty mozliwosci nauki
podstaw programowania w klasach | - lll nowej Szkoty Podstawowe].
Omdwiona zostanie rola nauki programowania na tym etapie edukacyjnym.
Stuchacze poznajg tez w czasie ¢wiczen praktycznych przyktady realizacji
nauki programowania z wykorzystaniem gry edukacyjnej oraz pakietu
Scratchlr.




Nowe formy prezentacji z
. . .. . Ktora
Temat: | wykorzystaniem aplikacji mobilnych | .- LI
wo4a i narzedzi Office 365
Dla kogo: na?uczyuelle roznych przedmiotéw zainteresowani Firma:
wizualizacja
Prowadzacy: | Izabela Rudnicka OElIZK
KOD
Nr sali: Chetnych do tworzenia ciekawych wizualizacji, zapraszamy do poznania
nowych mozliwosci prezentowania tresci na nowo, z wykorzystaniem nowych
N03 Opis: | narzedzii aplikacji mobilnych. Wsrdd propozycji znany od niedawna w sieci
m.in. Sway do projektowania interaktywnych prezentacji, dostepne dla
posiadaczy konta Microsoft oraz subskrybentdw pakietu Office 365.
. . . . . ktora
Temat: | Aplikacje — inspiracje sesja: LI
Nauczyciele geografii, historii, jezyka polskiego, muzyki,
W05 Dla kogo: plalst\(kl, |nfot.’mat.yk| oraz Wszy.scy zal.nteresowanl . Firma:
doswiadczeniem interaktywnej nauki z wykorzystaniem
nowoczesnych narzedzi edukacyjnych.
Prowadzacy: | Elzbieta Prytowska-Nowak OEIlIZK
KOD
Nr sali: Podczas warsztatéw poznasz interaktywne, mobilne narzedzia TIK, ktore
warto stosowac w edukacji o regionie, dziejach Polski, narodowym i
R312 Opis: | ogdlnoéwiatowym dziedzictwie kulturowym. Swiatowe dzieta sztuki, historie i
opowiesci, teksty kultury zobaczysz w perspektywie wirtualnej i rozszerzonej
rzeczywistosci, animacji 3D, cyfrowych repozytoridw i kolekc;ji.
. . . s ) Ktora .
Temat: | Czy mozna mie¢ nowego SBSa? sesia: | T T 1V
W06 Dla kogo: | opiekunowie pracowni Firma:
ZSTw
Prowadzacy: | Artur Rudnicki .
KOD Radomiu
Nr sali: Uwaga Warsztat trwa 120 minut
PrzyzwyczailiSmy sie do SBSa. Konta, zasoby, dostep do internetu. Niestety,
stary dobry SBS nie jest nieSmiertelny, nie dziata niestety, np. z Windows 10.
Opis: Na tych zajeciach zostanie pokazane jak zrobi¢ ustawienia znane z SBSa na

N15

nowym serwerze z Windows 2016. Konta, dyski sieciowe, automatycznie
zaktadanie uzytkownikéw, automatyczne bezdialogowe wdrazanie Windows
10 (tacznie z najnowszg wersjg), strona internetowa dla kazdego ucznia z
MySQL i PHP. A wszystko na wirtualnej maszynie. Warsztat podwadjny.




W07

Temat:

Wirtualne srodowisko dla zajec
informatycznych w pierwszej klasie i
na dalsze lata

ktora
sesja:

1,1V

Dla kogo:

Warsztaty TYLKO dla nauczycieli nauczania
wczesnoszkolnego, mozna przyjs¢ z whasnym laptopem lub
tabletem

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Maciej M. Systo M.Systo

Nr sali:

R312

Opis:

Wspodtczesna technologia umozliwia wreszcie realizacje naszego pomystu na
e-podrecznik z 1999 roku (aplikacja TI’99) oraz na e-podrecznik z lat 2002-
2004, ktéry miat byé wykorzystaniem dwczesnej technologii na potrzeby
rozwoju umiejetnosci uczniéw w zakresie technologii. Warsztaty majg na celu
praktyczne przyblizenie nauczycielom nauczania wczesnoszkolnego
srodowiska do zajeé z informatyki, zintegrowanych z innymi edukacjami, na
poziomie klasy 1 z perspektywg na wszystkie nastepne lata w szkole.
Proponowane $rodowisko sktada sie z czterech powigzanych ze sobg czesci:
(1) e-uczen — elektronicznego podrecznika dla ucznia; (2) tradycyjnego
zeszytu na papierze dla uczniéw (tylko w klasach 1-3); (3) e-nauczyciel —
scenariuszy i metodyki prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem materiatéow (1) i
(2); (4) indywidualnej przestrzeni w chmurze dla uczniéw i nauczycieli —
uczniowie przechowujg tam swoje zasoby i zapisywane sg ich aktywnosci i
wyniki prac, a nauczyciele majg dostep do szczegétowych danych o
aktywnosci i osiggnieciach swoich uczniéw. Proponowane rozwigzanie
umozliwia elastyczne przygotowanie i prowadzenie zajec przez nauczycieli o
réznym przygotowaniu informatycznym. W szczegdlnosci, zajecia moga sie
odbywaé: (1) w sali lekcyjnej lub/i w pracowni komputerowej; (2) przy réznej
ilosci sprzetu komputerowego (PC, laptopdw, tabletow); (3) w przeciggu
catego tygodnia. W zadaniach i ¢éwiczeniach dla uczniéw wykorzystuje sie
typowe tamigtéwki, w tym zaczerpniete z Godziny kodowania, konkursu Bébr
i innych inicjatyw. Uczniowie rozpoczynajg nauke programowania w
przyjaznych srodowiskach wizualno-blokowych, poprzedzong wieloma
¢wiczeniami poza komputerem rozwijajgcymi ich rozumienie pojec i
abstrakcyjne myslenie. W srodowisku uwzgledniono zajecia z wiekszoscia
dostepnych w kraju robotéw. Planujemy, by w przysztosci nauczyciel mogt
uzupetnia¢ $rodowisko o realizacje wtasnych pomystéw. Srodowisko
powstaje we wspdtpracy z firmg Learnetic.

W08

Temat:

Processing - wprowadzenie do
programowania

Ktoéra
sesja:

Vv,Vi

Dla kogo:

nauczyciele informatyki, wszyscy zainteresowani

. Firma:
programowaniem tekstowym

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Borowiecka OEIlIZK

Nr sali:

R207

Opis:

Warsztaty dla nauczycieli przysztych klas 7-8 szkoty podstawowej i wszystkich
innych zainteresowanych programowaniem tekstowym. Zademonstrujemy
mozliwosci srodowiska i przygotujemy prostg, atrakcyjng dla ucznidw,
aplikacje. Wtasciciele urzagdzen mobilnych (iOS, Android) mogg zobaczy¢
dziatanie przygotowanej aplikacji na swoim urzadzeniu.




W09

Temat:

ktora

. o
Scratch na powaznie? sesja:

Al

Dla kogo:

wszyscy Firma:

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Borowiecka OEIIZK

Nr sali:

R207

Opis:

Scratch to nie tylko pokazy i gry. Podczas warsztatdw pokazemy, jak w tym
Srodowisku przygotowywac proste projekty, przedstawiajgce w atrakcyjny
sposéb wazne pojecia informatyczne lub matematyczne. Zapraszamy
nauczycieli szkét podstawowych i wszystkich innych zainteresowanych
programowaniem wizualnym.

W10

Temat:

MoreToMath — Matematyka to nie
tylko cyferki

Ktdra
sesja:

lHL,I1V,V

Dla kogo:

nauczanie wczesnoszkolne, nauczyciele 1-3 SP Firma:

KOD

Prowadzacy:

ALE

K Nogalsk
atarzyna Nogalska NAUCZANIE

Nr sali:

NO3

Opis:

MoreToMath to praktyczne narzedzie edukacyjne do nauki rozwigzywania
probleméw matematycznych. Wprowadza ono i zapewnia mozliwos¢
¢wiczenia kluczowych umiejetnosci matematycznych, takich jak logiczne
rozumowanie, wytrwatos¢, precyzja, modelowanie i przedstawianie poprzez
indywidualne i grupowe rozwigzywanie zadan. Dzieki wykorzystaniu znanych
im klockéw LEGO® i pojeé wzietych z zycia uczniowie sg zachecani i
motywowani, by swobodnie mysle¢, pisa¢ i méwi¢ o matematyce. Podczas
warsztatu przeprowadzimy dwie przyktadowe lekcje matematyki, oméwimy
ich strukture i pokazemy narzedzia wspomagajace prace nauczycieli — od
aplikacji wykorzystujgcej tablice multimedialng do prezentowania zadan i
rozwigzan poprzez rozbudowane karty ocen i obserwacji az do gotowych
rozwigzan utatwiajacych indywidualizacje pracy z uczniami o zréznicowanych
poziomach umiejetnosci.

W11l

Temat:

Elektronika, mechatronika, robotyka
- zabawa i programowanie

ktora
sesja:

All

Dla kogo:

wszyscy Firma:

KOD

Prowadzacy:

Adam Jurkiewicz ABIX

Nr sali:

R302

Opis:

Dzisiejsza szkota to nowe wyzwania. Programowanie nie musi by¢ nudne i
oparte tylko na matematyce. Na moich warsztatach bede chciat pokaza¢, jak
mozna uzywajgc oprogramowania graficznego Snap4Arduino
zaprogramowac $wiatta na skrzyzowaniu z wykorzystaniem modutu
mechatronicznego opartego o Arduino oraz diody LED. Nastepnie szybko ten
sam uktad zaprogramujemy wykorzystujgc jezyk programowania Python.
Wszystko z wykorzystaniem graficznego i tekstowego programowania -
zgodnego z nowgq Podstawg Programowg. Uczestnicy nauczg sie : podfaczenia
Arduino do komputera; programowania Arduino z poziomu IDE; sterowania
urzgdzeniami Arduino z poziomu SNAP (bazujgcego na Scratch); sterowania
urzadzeniami Arduino z poziomu Python (interaktywnie i jako skrypt)




remat Robotyka dla klas 4-6 oraz 7-8, Ktéra LIV
emat: .
zabawa i programowanie. >€s)a: ’
W12 Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Adam Jurkiewicz ABIX
KOD
Nr sali: Na moim warsztacie bede chciat pokazaé, jak mozna wykorzystywac roboty
EDISON (http://robot-edison.pl) w klasach 4-6 oraz 7-8 zgodnie z nowg
Podstawa Programowa. Roboty pozwalajg na uzywanie klockéw LEGO jako
R302 Opis: | elementéw rozbudowy. Uczestnicy nauczg sie : programowania robota bez
uzycia komputera (predefiniowane tryby pracy); programowania robota w
srodowisku graficznym Blockly; programowania robota w srodowisku
tekstowym Python
remat Informatyka w klasie IV. Nowa Era W | kisra VI
emat: .
zreformowanej szkole sesja:
W13 Dla kogo: | nauczyciele informatyki, klasy 4 Firma:
Prowadzacy: | Adam Jurkiewicz NOWA ERA
KOD
Nr sali:
N 10 Opis:
remat Informatyka w klasach 7-8. Nowa Ktéra V
emat: .
Era w obliczu reformy edukac;ji sesja:
W14 Dla kogo: | nauczyciele informatyki, klasy 7-8 Firma:
Prowadzacy: | Krzysztof Fit NOWA ERA
KOD
Nr sali: Podczas warsztatu nauczyciele przekonajg sie, jak uktad tresci w podreczniku
pomaga w przygotowaniu sie do kazdej lekcji i w jej prowadzeniu.
Opis: Nauczyciele zobaczg rowniez, jak doskonale zawartos¢ podrecznika wspotgra

N10

z nowg podstawg programowa. Beda mieli okazje wykonaé kilka zadan w
jezyku Scratch, aby samodzielnie przekonaé sie, ze nauka z podrecznikiem
Nowej Ery to przyjemnosé.




. ktora
Temat: | Informatyka prawie bez komputera sesja: i1V
W 1 5 Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: Wanda Jochemczyk, Katarzyna OElIZK
KOD Oledzka
Nr sali: Na warsztatach zaprezentujemy kilka réoznych aktywnosci, ktére beda
przyblizac rézne idee informatyczne w przystepny sposob. Bedzie to
Opis: propozycja zajeé dla nauczycieli, ktérzy pracujg z uczniami zainteresowanych

R207

informatyka oraz tymi, ktérych warto zachecié do zgtebiania tej dziedziny
wiedzy. Czes¢ pomystédw bedzie zaczerpnieta z projektu Computer Science
Unplugged, zapoczatkowanego w Nowej Zelandii.

Bezptatna dla szkoty ustuga
Temat: | Microsoft Office 365 Ktéra sesja: LIl
W16 Education
Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Michat Grzeslak OEIZK,MICROSOFT
KOD
Nr sali: Styszates o ustudze Office 365, ale nie wiesz co to jest? Na tym seminarium

N15

Opis:

pokazemy bezptatng dla szkét ustuge Office 365 Education. Powiemy, z jakich
elementow sie sktada. Opowiemy, dlaczego warto z niej korzysta¢ osobiscie i
z uczniami. Pokazemy narzedzia, ktére mogg utatwic prace dyrektora i rady
pedagogicznej. Powiemy, jak bezptatnie wdrozy¢ ustuge w Twojej szkole.

. ktora
Temat: | Microsoft Clasroom sesja: VILVIII
W17 Dla kogo: | wszyscy Firma:
. . ODN SIEDLCE;
Prowadzacy: | Dariusz Koziot
KOD MICROSOFT
Nr sali: Na tym warsztacie zademonstrujemy, jak w ustudze Ofiice 365 Classroom

N15

Opis:

zorganizowac zajecia. Pokazemy jak utworzy¢ grupe, dodac do niej uczniow i
nauczycieli. Zaprezentujemy jakim utatwieniem jest potgczenie w jednym
miejscu kalendarza Outlook, notatnika OneNote i SherePoint’a do
przechowywania plikéw przeznaczonych do konkretnych zaje¢, dla
konkretnych stuchaczy. Zaprezentujemy jak tworzy¢ zadania, zbieraé i oceniac
je. Pokazemy réwniez jak zorganizowac prace grupowg w Office 365 Teams.




Wiele osdb, jeden dokument
— jak usprawnicé prace z :
Temat: j p p e . Kto.ra' V VI
W18 grupowa z wykorzystaniem sesja: ’
Office 365 Education
Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Michat Grzeslak OEIIZK,MICROSOFT
KOD
Nr sali: Na tym warsztacie zademonstrujemy, jak szybko z fotografii lub skanu

N15

Opis:

stworzy¢ w petni edytowalny dokument. Pokazemy, jak zespét nauczycieli lub
ucznidow moze pracowac nad wspdlnym zadaniem. Zaprezentujemy tworzenia
ankiet i testéw, pokazemy, jak tatwo je udostepnia¢ wewnatrz organizacji oraz
poza nig. Pokazemy narzedzie umozliwiajgce prowadzenie notatek
tekstowych, gtosowych i wideo.

W19

Temat:

Co robot robi w szkole czyli
programowanie robotow
mBot w Scratch 2.0

ktéra
sesja:

V,VLVIILVIII

Dla kogo:

wszyscy Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grzegorz Troszynski TROBOT

Nr sali:

R312

Opis:

Robot mBot jest stworzony do nauki programowania. Programowany w
graficznych srodowiskach opartych na Scratch (PC) i Blockly (tablety),
doskonale nadaje sie do realizacji nowej podstawy programowej w klasach V-
VIII. Dzieki sterownikowi zgodnemu z Arduino, moze by¢ tez z powodzeniem
stosowany do nauki programowania w jezykach kodowanych tekstowo,
opartych na C/C++.

W23

Temat:

Odwrdcona klasa i indywidualizacja
nauczania - warsztaty przy uzyciu
Repetytorium i bezptatnych platform
edukacyjnych.

Ktéra
sesja:

Vi

Dla kogo:

nauczyciele i osby zainteresowane edukacjg na poziomie

klas IV-VIII szkoty podstawowej i/lub gimnazjum Firma:

KOD

Prowadzacy:

Magdalena Zarach LEARNETIC

Nr sali:

NO3

Opis:

Spotkanie kierowane do nauczycieli i oséb zainteresowanych edukacjg na
poziomie klas IV-VIII szkoty podstawowej i/lub gimnazjum. Prowadzaca
przedstawi mozliwosci wdrazania nowoczesnych rozwigzan do procesu
ksztatcenia przy pomocy materiatéw interaktywnego Repetytorium, czyli
zasobéw multimedialnych stworzonych z myslg o maksymalnym
angazowania uczniéw podczas lekcji powtdrzeniowej. Uczestnicy otrzymaja
bezptatny dostep do powyzszych materiatow.




Temat Jak samemu tworzy¢ interaktywne ktéra Vi
emat: :
lekcje? Sesja:
W24 Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Ariel Wrona LEARNETIC
KOD
Nr sali: Czy zawsze musimy polegaé na wydawnictwach badz materiatach innych

NO3

Opis:

uzytkownikéw? Nie! Czy mozemy tworzy¢ wysoce interaktywne zasoby
edukacyjne bez wyksztatcenia informatycznego i znajomosci
skomplikowanych/ kosztowych programéw komputerowych? Tak!
Przedstawimy Panstwu rozwigzanie, ktére sprawia, ze kazdy nauczyciel
posiadajacy "zytke" do komputera, moze sam tworzyé e-Podreczniki w
darmowym narzedziu!

W25

remae; | 09 Programowania wizualnego do | ktcra V.V
tekstowego sesja: ’
Dla kogo: Nauczyciele informatyki ostatnich klas szkoty podstawowe; i Firma:

szkét ponadpodstawowych

Prowadzacy: | Krzysztof Chechtacz OElZK
KOD
Nr sali: Zapraszamy wszystkich, ktdrzy rozpoczeli juz swojg przygode z
programowaniem wizualnym, np. ze Scratchem. Podczas warsztatow
R302 Opis: | pokazemy metody i pomysty na zainteresowanie uczniéw mozliwosciami
programowania tekstowego, a takze jak bezproblemowo przejs¢ od
programowania wizualnego do tekstowego.
Temat Sie€ szkolna? — Meraki pozwoli Ci ktora LI
emat: .
spac spokojnie sesja: ’
W26 Dla kogo: | opiekunowie pracowni, administracja szkoty Firma:
Prowadzacy: | Jerzy Wysocki CISCO
KOD
Nr sali:
N 10 OpiS:
Temat: | Matematyka i programowanie ‘o2 VLV
sesja: ’
W27 Dla kogo: | szkota podstawowa Firma:
. Edukacja na
Prowadzacy: | Krystyna Kolendo - Dziegieleweska
KOD Nowo
Nr sali: Waznga czescig dziatan zmierzajgcych do zmiany (poprawy) edukacji
matematycznej sg poszukiwania sposobdw na wzrost zainteresowania
Opis: | ucznidw matematyka. Na warsztacie podam przyktady, jak zainteresowac

R302

uczniow matematyka wykorzystujac ich ulubione gry komputerowe,
programowanie w Scratch i programowanie Ozobota.




ktora
Temat: | ScratchMaths cesia: IV,V
W29 Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | lvan Kala$ Ivan Kalas
KOD
Nr sali: aty ScratchMaths przedstawig zagadnienia dotyczace synchronicznej nauki

R212

Opis:

matematyki i programowania z wykorzystaniem jezyka Scratch. Omdéwione
zostang doswiadczenia z realizacji nowatorskiego projektu pedagogicznego,
obejmujacego te zagadnienia i wykonywanego z uczniami angielskich szkét
podstawowych. Projekt jest skierowany do wszystkich uczniéw i nie wymaga
od ucznidw jakichkolwiek umiejetnosci poczatkowych dotyczacych
programowania.

W30

Temat:

Jak rozpoczgé nauke programowania
w klasie pierwszej szkoty
podstawowej?

Ktora
sesja:

Al

Dla kogo:

nauczyciele klas 1 Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grazyna Koba Migra

Nr sali:

N12

Opis:

Na warsztatach pokazemy przyktady realizacji nowej podstawy programowej
z edukacji informatycznej dla klas I-1ll — jak ptynnie przejs¢ od tworzenia
polecen (na zajeciach bez komputeréw) do sterowania obiektem na ekranie
(na zajeciach z komputerami). Uczestnicy warsztatéw poznajg podstawy
pracy w srodowisku programowania Baltie (budowanie sceny, czarowanie,
sterowanie czarodziejem, tworzenie prostego programu).

W31

Temat:

Programowanie w srodowisku Baltie
dla szkoty podstawowej (klasy IV-
VIiI).

ktora
sesja:

i, 1v

Dla kogo:

nauczyciele informatyki klasy IV-VIII Firma:

KOD

Prowadzacy:

Grazyna Koba Migra

Nr sali:

N12

Opis:

Na warsztatach pokazemy przykfady realizacji nowej podstawy programowej
z informatyki dla klas IV-VIIl —od sterowania obiektem (czarodziejem) na
ekranie i programowania historyjek w klasie IV do analizy i programowania
wybranych algorytméw w klasie VII. Uczestnicy warsztatéw poznajg wybrane
mozliwosci programu Baltie, m.in.: zasady sterowania czarodziejem,
wczytywanie sceny do programu, stosowanie powtarzania polecen i
wiasciwosci Baltiego, a takze realizacje sytuacji warunkowej i stosowanie
procedur




Programowanie w sSrodowisku
Temat: | Scratch dla szkoty podstawowej Kora |\ VI
sesja: ’
W32 (klasy IV-VIII).
Dla kogo: | nauczyciele informatyki klasy IV-VIII Firma:
Prowadzacy: | Grazyna Koba Migra
KOD
Nr sali: Na warsztatach pokazemy przyktady realizacji nowej podstawy programowej
z informatyki dla klas IV-VIIl —od sterowania obiektem (duszkiem) na ekranie i
programowania historyjek i gier w klasie IV do analizy i programowania
wybranych algorytmdéw w klasie VII. Uczestnicy warsztatéw poznajg wybrane
mozliwosci programu Scratch przydatne do tworzenia historyjek i gier, m.in.:
N 12 Opis: | stosowanie polecenia warunkowego do sterowania duszkiem w czterech
kierunkach, zmienianie postaci duszka i wyglagdu sceny, pisanie skryptéw dla
kilku duszkéw i sceny, stosowanie zmiennych do zliczania punktéw,
korzystanie ze wspdtrzednych ekranu, wyswietlanie napiséw, powtarzanie
polecen. Omowimy takze stosowanie procedur i programowanie wybranych
algorytmow z warunkami w jezyku Scratch.
Zaczynamy programowac w jezyku | kisra
Temat: Ct y Y prog J&zy sesja: V",V"I
W33 Dla kogo: | nauczyciele informatyki Firma:
Prowadzacy: | Grazyna Koba Migra
KOD
Nr sali: Na warsztatach zaczniemy od poczatku, czyli od tworzenia prostych
programow wprowadzajacych do nauki programowania w jezyku C++, w
N 12 Opis: | ktorych uczestnicy bedg m.in.: deklarowac zmienne, wprowadza¢ dane,
wykonywac na nich obliczenia i wyprowadzac wyniki, stosowac instrukcje for
i if oraz definiowac funkcje (z parametrami i bez).
Temat: | Filmy i animacje prosto z telefonu | <27 | VII,VIII
sesja: ’
W34 Dla kogo: | wszyscy Firma:
Stawek
Prowadzacy: | Stawek Baturo
KOD Baturo
Nr sali:
Opis:

N10




remat Stworz wiasny film instruktazowy - | kera | VI 1
emat: .
W35 prosto darmowymi narzedziami =2 VHI
Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Marcin Pawlik OEIlIZK
KOD
Nr sali: Stworz wiasny film instruktazowy - prosto darmowymi narzedziami

R207

Opis:

Uwaga Warsztat trwa 120 minut

W36

Temat:

Nauka pisania i terapia dysgrafii przy
pomocy nowoczesnych technologii.

Ktora
sesja:

VIl

Dla kogo:

nauczyciele nauczania zintegrowanego, pedagodzy oraz
osoby zainteresowane terapig dysgrafii

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Lech Wikaryjczyk

LEARNETIC

Nr sali:

NO3

Opis:

Warsztaty kierowane do nauczycieli nauczania zintegrowanego, pedagogow
oraz 0sOb zainteresowanych terapig dysgrafii przy wykorzystaniu
innowacyjnych technologii - w tym przypadku zestawu mTalent: Dysgrafia z
rysikiem. Jest to produkt do profilaktyki i terapii dysgrafii przygotowujacy do
nauki pisania oraz wspierajgcy te nauke z wykorzystaniem atrakcyjnych dla
dziecka narzedzi. Specjalistyczny interaktywny rysik potgczony z
dedykowanym tabletem mierzy site chwytu pidra oraz nacisku na
powierzchnie. To program w petni dostosowany do polskiego systemu
edukacyjnego, ktory doskonale sprawdza sie, jako narzedzie wspierajgce

tradycyjne formy pracy z dzieckiem.

W37

Temat:

Jak wyjasni¢ wszystko z Explain
Everything? - od scenariusza do
aplikacji

ktéra
sesja:

1IALY

Dla kogo:

wszyscy

Firma:

KOD

Prowadzacy:

Kinga Balcerowska

Fundacja
Primus -
NSP47 i
Centrum
Kompetencji

Nr sali:

NZ

Opis:

Podczas warsztatéw przedstawie rozne scenariusze wykorzystania aplikacji
Explain Everything na przyktadach z lekcji moich i moich kolezanek. Przy
okazji poznamy mozliwosci tej polskiej aplikacji w wydaniu dla iPadow
zastepujacej tablice multimedialng w klasie. Dowiesz sie jak poprowadzic¢
lekcje na zywo korzystajac z niej na urzgdzeniu nauczyciela, przygotowad
prezentacje zuzyciem réznych materiatéw multimedialnych (w tym
odrecznych rysunkdéw) oraz udostepni¢ uczniom karty pracy przygotowane w
tym formacie. Zademonstruje réwniez, jak przeksztatci¢ wyzej opisane

materiaty w filmy w stylu znanym z Khan Academy.




W38

Temat:

Wizualizacja kodu - wsparcie
nauczania algorytmiki

Ktora
sesja:

Dla kogo:

nauczyciele informatyki SP 7-8, LO Firma:

KOD

Prowadzacy:

Agnieszka Samulska OElZK

Nr sali:

R212

Opis:

Jak utatwié uczniom zrozumienie dziatania algorytmu? Wykorzystajmy
wizualizacje kodu! Na warsztatach przeanalizujemy kilka przyktadowych
algorytmow. Serdecznie zapraszam nauczycieli gimnazjéw jak i licedw!

W39

Temat:

Elementy internetu rzeczy w
nauce budowy i programowania
uktaddéw elektronicznych i
mechatronicznych z zestawem
BeCreo

ktéra
sesja:

VL, VILVIII

Dla kogo:

wszyscy Firma:

KOD

Prowadzacy:

przedstawiciel PCSS PCSS

Nr sali:

R212

Opis:

Stan sie cztonkiem zespotu sprawnego reagowania. Wykonaj szereg zadan
zleconych przez mieszkanncéw matej miejscowosci i zdobadz tytut wielkiego
inzyniera. Warsztat przeznaczony jest dla nauczycieli i edukatoréw
szukajgcych nowych metod nauki programowania i elementéw elektroniki w
drugim i trzecim etapie edukacji. W czasie warsztatéw pokazemy
przyktadowe, fabularyzowane lekcje przeprowadzone przy pomocy zestawow
BeCreo zawierajgcych odpowiednie oprogramowanie, scenariusze lekcyjne i
niezbedne komponenty elektroniczne w tym urzadzenia Internetu Rzeczy.
Podczas zaje¢ na uczestnikow czeka szereg zadan programistycznych o
réznym stopniu trudnosci. Wsrdd nich jest projektowanie wskazanych w
scenariuszu urzadzen, naprawa sygnalizacji Swietlnej itp. Do dyspozycji
uczestnikdw bedzie szereg urzadzen elektronicznych takich jak gtosniki, diody,
wyswietlacze, przekazniki ale takze sensory ruchu, termometry, mikrofony,
Genuino 101 wyposazone w akcelerometr, zyroskop oraz modut
komunikacyjny Bluetooth Low Energy oraz urzadzenia mobilne. BeCreo — to
wykorzystywany podczas zaje¢ modutowy zestaw do nauki podstaw
programowania i mechatroniki oraz srodowisko do programowania
pozwalajgce na pisanie programéw z wykorzystaniem wirtualnych bloczkéw




Jak bez trudu wdrozy¢ w szkole

. Ktdra
Temat: | bezptatne ustugi w chmurze sesia: V, VI
wWia1i Microsoft
Dla kogo: | wszyscy Firma:
Prowadzacy: | Andrzej Lipski MICROSOFT
KOD
Nr sali: Na seminarium omodwione zostang zagadnienia zwigzane z wdrozeniem

NZ

Opis:

bezptatnej dla edukacji ustugi Office 365. pokazemy rdwniez miejsce z
materiatami i szkoleniami dla nauczycieli przygotowane przez Microsoft

Temat: | Prezentacja z iPada? - to proste! :2:;3 |
W42 Dla kogo: | Dla Wszystkich nauczycieli wszystkich etapédw edukacyjnych Firma:
OEIliZK,
oD Prowadzacy: | JaNUSZ S. Wierzbicki Cortland
OEliZK, Trener APD we wspétpracy z firmg Cortland Sp. z o.0.
Sp. z 0.0.
Nr sali: Przygotowujesz prezentacje na prowadzone przez siebie zajecia? Zadajesz
prace uczniom, ktérych elementem jest przygotowanie prezentacji
multimedialnej? Poznaj narzedzia umozliwiajace proste, szybkie i przyjemne
przygotowanie odpowiednich materiatdw na iPadze, a nastepnie ich
N N K Opis: | zaprezentowanie na forum. Naucz sie dobieraé aplikacje w zaleznosci na
przyktad od: zaktadanych celdw wystgpienia; czasu, ktéry mozesz poswiecic¢
na przygotowanie; formy, w jakiej prezentacja bedzie udostepniona.
Wszystkie wymienione zagadnienia i wiele wiecej zostang omdéwione w
czasie naszych warsztatéw.
Zamiast ksero - czyli jak utatwic
Temat: | sobie zycie oraz oszczedzi¢ pienigdze | <" 1
sesja:
W43 korzystajac na lekcji z iPada?
Dla kogo: | Dla Wszystkich nauczycieli wszystkich etapéw edukacyjnych Firma:
OEIiZK,
OB Prowadzacy: | 1aNUSZ S. Wierzbicki Cortland
OEIliZK, Trener APD we wspétpracy z firmg Cortland Sp. z 0.0.
Sp. z 0.0.
Nr sali: Korzystasz w czasie zaje¢ z rozdawanych uczniom kseréwek lub innych
materiatow drukowanych? Dzwigasz ze szkoty do domu i z powrotem prace
uczniow by je ocenic¢ i oddac zainteresowanym? Nie lepiej zamiast tego
Opis: wykorzystac¢ iPady? W czasie warsztatow zademonstruje, w jaki sposéb

NNK

zastgpic , kserowki” korzystajgc z tabletu firmy Apple oraz wbudowanych
Notatek, a takze dodatkowych programéw umozliwiajgcych ,skanowanie”
réznych tresci. Pokaze, jak zrobié to wszystko, by nie straci¢ czasu, a zyskac
dodatkowe mozliwosci - oszczedzajgc pienigdze i... Srodowisko.




Programowanie na iPadach - zera do
. . . ktora
Temat: | bohatera z jezykiem Swift oraz sesja: Vii
wWa4 aplikacjg Playgrounds!
Dla kogo: | Dla Wszystkich nauczycieli wszystkich etapdéw edukacyjnych Firma:
OEIliZK,
oh Prowadzacy: | JANUSZ S. Wierzbicki Cortland
OEIliZK, Trener APD we wspétpracy z firmg Cortland Sp. z o.0.
Sp.zo0.0.
Nr sali: Masz iPady i chcesz je wykorzystac¢ do nauki programowania - to ten warsztat
jest dla Ciebie. Podczas zaje¢ oméwie aplikacje Playgrounds umozliwiajgca
Ovis: nauke programowania w dowolnym wieku i poznanie jezyka Swift. Pokaze
N N K pis: takze dodatkowe materiaty przygotowane dla nauczycieli i ucznidow, w tym
bezptatne ksigzki w formacie iBooks wzbogacone prezentacjami, szkolenia
iTunes U oraz inne zasoby.
Zarzadzanie pracownig iPadowg od
. . . . Ktéra
Temat: | strony nauczyciela, administratora i sesja: Vil
W45 szkoty
Dla kogo: | Dla Wszystkich nauczycieli wszystkich etapéw edukacyjnych Firma:
OEIliZK,
oD Prowadzacy: | 1aNUSZ S. Wierzbicki Cortland
OEIliZK, Trener APD we wspotpracy z firmg Cortland Sp. z 0.0.
Sp. z 0.0.
Nr sali: Podczas warsztatéw zademonstruje dziatanie programu Klasa (Classroom)
udostepnionego bezptatnie przez firme Apple do zarzadzania pracowniami
iPadowymi. Oméwimy jej mozliwosci oraz sposéb konfiguracji przede
wszystkim z punktu widzenia nauczyciela prowadzacego zajecia. W drugiej
Opis: czesci przedstawie elementy dobrze funkcjonujgcej pracowni wyposazonej w

NNK

tablety firmy Apple - dodatki konieczne, opcjonalne i utatwiajace zycie
nauczyciela (i/lub osoby opiekujgce;j sie takg pracownia - jej administratora).
W trzeciej czesci, warsztaty beda okazjg do krétkiego zapoznania sie z
ustugami zakupdéw grupowych, wdrozenia systeméw MDM oraz dofaczenia
do programéw ASM oraz DEP. Przy okazji rozszyfrujemy wszystkie te skroty.




