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Lista warsztatow

ktora sesja:

V,VIi

Firma:

Dla

Migra T

Nauczycieli informatyki

Temat:

Zapisywanie prostych algorytmoéw w jezyku C++

Prowadzacy:

Grazyna Koba

Nr sali:

N12

Opis:

Warsztaty rozpoczniemy od tworzenia prostych programéw, aby poznad
Srodowisko programistyczne jezyka C++ (Dev-C++). W programowaniu
algorytmow zastosujemy instrukcje wejscia/wyijscia, zmienne, wyrazenia
arytmetyczne ilogiczne, instrukcje warunkowe iiteracyjne. Wyjasnimy
réowniez, jak stosowac funkcje (m.in. na przyktadzie algorytmu wyszukiwania
maksimum)  ipokazemy stosowanie tablic do wprowadzania
i wyprowadzania danych (m.in. na przyktadzie algorytmu porzadkowania
przez wybor). Uczestnikami warsztatéw mogg by¢ osoby nieznajgce jezyka
C++, atakze posiadajagcy podstawy tego jezyka. Autorka przygotowata
zrdznicowane zadania, tak aby nikt na warsztatach sie nie nudzit.

ktdra sesja:

1,11

Firma:

Dla

Nauczycieli informatyki
kogo: i U

Migra

Temat:

Zapisywanie prostych algorytmoéw w jezyku
Python

Prowadzacy:

Grazyna Koba

Nr sali:

N12

Opis:

Warsztaty rozpoczniemy od tworzenia prostych programéw, aby poznaé
Srodowisko  programistyczne  Pythona (IDLE). W programowaniu
algorytmow zastosujemy instrukcje wejscia/wyijscia, zmienne, wyrazenia
arytmetyczne ilogiczne, instrukcje warunkowe iiteracyjne. Wyjasnimy
réwniez, jak stosowac funkcje (m.in. na przyktadzie algorytmu wyszukiwania
maksimum) i pokazemy stosowanie list do wprowadzania i wyprowadzania
danych (m.in. na przyktadzie algorytmu porzadkowania przez wybor).
Uczestnikami warsztatéw moga by¢ osoby nieznajgce jezyka Python, a takze
posiadajgcy podstawy tego jezyka. Autorka przygotowata zréznicowane
zadania, tak aby nikt na warsztatach sie nie nudzit.




ktdra sesja:

LIV, VI

Firma:

Dla

Migra T

Nauczycieli informatyki

Temat:

Algorytmika nie musi by¢ trudna! Ciekawe
i praktyczne przedstawianie algorytmoéw
z podstawy programowej dla klas IV-VI i VII-VIII

Prowadzacy:

Grazyna Koba

Nr sali:

N12

Opis:

Zgodnie z nowg podstawg programowa w klasach IV-VIII uczniowie powinni
pozna¢ kilkanascie algorytmdw, a w starszych — rowniez je zaprogramowacd.
Uczestnicy warsztatdw wezma udziat w lekcji algorytmiki prowadzonej
przez Autorke. Do zademonstrowania ipraktycznego wykonania
algorytmow wykorzystamy przygotowane pomoce dydaktyczne. Zaczniemy
od klasy VI, wktorej sprobujemy znalezé element w zbiorze
nieuporzagdkowanym. W klasie VIII uporzgdkujemy elementy metoda przez
zliczanie, wyszukamy element metodg przez potowienie, zbadamy
podzielnos¢ liczb i wyodrebnimy cyfry danej liczby. Celem zajec jest nie tylko
omowienie algorytméw z nowej podstawy programowej, ale przede
wszystkim pokazanie, jak praktyczne zajecia (czesto w formie zabawy)
aktywizujg wszystkich ucznidw isprzyjajg przyswojeniu przez nich nawet
trudniejszych tresci. Na koniec zaje¢ sprawdzimy realizacje wybranych
algorytmow w wizualnych srodowiskach programowania (Scratch, Baltie)
i jezykach wysokiego poziomu (Python, C++)

ktora sesja:

Vv

Firma:

Dla Nauczycieli informatyki

Nowa Era kogo: |  w liceach i technikach.

Temat:

Informatyka w nowej szkole ponadpodstawowej —
rewolucja czy ewolucja?

Prowadzacy:

Zbigniew Talaga

Nr sali:

N3

Opis:

Nowa podstawa programowa do informatyki w zakresie podstawowym dla
liceum itechnikum wprowadza wiele, nierealizowanych dotad na tym
etapie tresci. Podczas warsztatu opowiemy jakie srodki, umiejetnosci
i metody okazg sie niezbedne do zrealizowania tych tresci w interesujacy
i przystepny sposdb. Uwaga! Kazdy uczestnik warsztatéw otrzyma czesc
pierwszg podrecznika z nowej serii ,Informatyka na czasie” dla szkoty
ponadpodstawowej (zakres podstawowy).




ktdra sesja:

I,V

Firma:

Nauczycieli wszystkich
przedmiotéw i pozioméw

Dla nauczania. Szczegdlnie
kogo: zapraszamy nauczycieli
informatyki w szkotach
ponadpodstawowych.

Nowa Era

Temat:

Jak pozyska¢ dane do arkusza kalkulacyjnego?

Prowadzacy:

Janusz Mazur

Nr sali:

N1

Opis:

Pozyskiwanie, przyswajanie iprzeksztatcanie informacji pochodzacych
z réznych Zrédet jest podstawg naszego uczenia sie. Dane, ktore w réznej
formie czerpiemy z otoczenia, mozemy faczy¢, selekcjonowad i analizowac.
W szczegblnosci, mozna dzi§ je tatwo analizowa¢ za pomocy arkuszy
kalkulacyjnych. Na warsztacie pokazemy skad pozyskaé wartosciowe dane
iw jaki sposéb nalezy je przygotowalé do dalszej pracy. Uwaga! Kazdy
uczestnik warsztatdw otrzyma czes$é pierwszg podrecznika z nowej serii
y,informatyka na czasie” dla szkoty ponadpodstawowej (zakres
podstawowy).

ktdra sesja:

VLVII

Firma:

Nauczycieli informatyki
w szkotach
ponadpodstawowych.

Dla

Nowa Era kogo:
0go:

Temat:

Od problemu do programu, czyli jak zaczgé
programowac

Prowadzacy:

Pawet Perekietka

Nr sali:

N1

Opis:

Nowa podstawa programowa do informatyki wprowadza powszechng
nauke programowania w szkotach ponadpodstawowych. Jak bezpiecznie
i skutecznie  zrealizowaé¢ te tematy? Jak pracowaé z klasami
humanistycznymi? Podczas wystgpienia opowiemy o tych i o wielu innych
praktycznych  aspektach nauczania algorytmiki i programowania.
Zaprezentujemy tatwe i nietuzinkowe ¢wiczenia, ktére mogg spodobac sie
uczniom o innych zainteresowaniach. Uwaga! Kazdy uczestnik warsztatéw
otrzyma czes$¢ pierwszg podrecznika z nowej serii ,,Informatyka na czasie”
dla szkoty ponadpodstawowej (zakres podstawowy).

ktora sesja:

Firma:

Dla Nauczyciele informatyki w

Nowa Era kogo: | szkole podstawowej 1-3

Temat:

Od dziatania do.. dziatania - o ksztattowaniu
umiejetnosci informatycznych przez rozwaj
logicznego myslenia w klasach 1-3

Prowadzacy:

Michat Keska

Nr sali:

N1

Opis:

Od dziatania, do dziatania — informatyka w klasach 1-3 szkoty podstawowej
to nie lada wyzwanie. Cho¢ srodkéw jest coraz wiecej, cho¢ coraz tatwiej o
materiaty i pomoce, zostaje jedna bardzo wazna kwestia... Jak zachecic¢
dzieci do logicznego myslenia. Jakich srodkdw uzy¢, by nauka byta nie tylko
ciekawa, ale dawata duzo radosci satysfakcji. Od dziatania — od liczb,
labiryntéw i zadan do dziatania — do programowania.




Nauczycieli wszystkich
przedmiotéw i pozioméw
Dla nauczania. Szczegélnie

ktora sesja: Firma: | Nowa Era kogo: zapraszamy nauczycieli
informatyki w szkotach
VI ponadpodstawowych.
Temat: Grafika 3D w pracy nauczyciela cz. 1
Prowadzacy: Janusz Mazur
Nr sali: Uwaga!ll Warsztat sktada sie z 2 czesci na ktére trzeba zapisac sie oddzielnie!
Nie trzeba by¢ artystg, by tworzy¢ ciekawe projekty z wykorzystaniem
grafiki komputerowej. Przy uzyciu darmowych narzedzi pokazemy, jak
szybko mozna stworzyé modele w grafice 3D. Umiejetnosci te w pracy
Opis: nauczyciela pozwalajg uatrakcyjni¢ materiaty dydaktyczne, wzbogacic¢
N 3 pis: prezentacje, poprowadzié szereg ciekawych lekcji rozwijajacych wyobraznie
i talenty uczniéw. Uwaga! Kazdy uczestnik warsztatéw otrzyma czesc
pierwszg podrecznika z nowej serii ,Informatyka na czasie” dla szkoty
ponadpodstawowej (zakres podstawowy), w ktéorym omdwione zostaty
zagadnienia poruszane podczas warsztatow.
) Dla .
Firma: | Nowa Era . kontynuacja
ktéra sesja: kogo:
VI Temat: Grafika 3D w pracy nauczyciela cz. 2
Prowadzacy: Janusz Mazur
Nr sali: kontynuacja warsztatu Grafika 3D w pracy nauczyciela cz. 1
Uwaga!ll Warsztat sktada sie z 2 czesci na ktére trzeba zapisac sie oddzielnie!
N3
. ) . Dla Nauczycieli informatyki
Firma: | Nowa Era, OEliZK kogo: w liceach i technikach.
ktora sesja: remat Porozmawiajmy o rekurencji. Pomysty Nowej Ery
emat:
IV na programowanie w zakresie rozszerzonym
Prowadzacy: Maciej Borowiecki, Przemystaw Szydzik
Nr sali: Rekurencja jest zagadnieniem sprawiajgcym uczniom wiele problemoéw.
W czasie warsztatu przedstawimy sprawdzone w praktyce szkolnej sposoby
na przekazywanie trudnych tresci w prosty sposdb. Wykorzystamy do tego
Opis: | celu ciekawe sytuacje problemowe oraz znane uczniom narzedzia

N1

informatyczne. Uwaga! Kazdy uczestnik warsztatéw otrzyma czesc pierwszg
podrecznika znowej serii ,Informatyka na czasie” dla szkoty
ponadpodstawowej (zakres podstawowy).




ktdra sesja:

LI

Firma:

Nauczycieli wszystkich
przedmiotéw i pozioméw

Dla nauczania. Szczegolnie
kogo: zapraszamy nauczycieli
informatyki w szkotach
ponadpodstawowych.

Nowa Era, OEIliZK

Temat:

Sztuka prezentacji

Prowadzacy:

Janusz S. Wierzbicki

Nr sali:

Aula
PJATK

Opis:

Byé moze zastanawiasz sie, co nowego mozina jeszcze powiedziec
o tworzeniu prezentacji. Przeciez dzi$ niemal kazdy potrafi przygotowad
pokaz slajdéw. Prezentacja to jednak nie same slajdy, lecz cate wystgpienie
wygtoszone zich wykorzystaniem. Na warsztacie pokaze mniej znane
mozliwosci edytora prezentacji, omoéwie czesto pojawiajgce sie btedy oraz
pokaze proste techniki, ktore mogg sprawié, ze wystgpienie zostanie
zapamietane na dtugo. Omowie takze, w jaki sposdb pracowac z uczniami,
by doskonali¢ ich umiejetnosci w tym zakresie. Uwaga! Kazdy uczestnik
warsztatéw otrzyma czesc pierwszg podrecznika z nowej serii ,, Informatyka
na czasie” dla szkoty ponadpodstawowej (zakres podstawowy), w ktérym
omaodwione zostaty zagadnienia poruszane podczas warsztatéw.

ktdra sesja:

Vi

Firma:

Dla Nauczycieli informatyki
kogo: w szkole podstawowe;j.

Nowa Era, OEIliZK

Temat:

Zamien stowo na obrazek — rozwigzywanie zadan
algorytmicznych w Pythonie

Prowadzacy:

Agnieszka Borowiecka

Nr sali:

N10

Opis:

Kazdy uczen juz od najmtodszych lat powinien mieé zajecia zwigzane
z programowaniem. Zadaniem nauczyciela jest tak uczyé, by nie zniechecié,
awrecz zaciekawi¢ ucznia. Nalezy takie zwracaé uwage ucznidw
uzdolnionych i wtasciwie motywowac ich do dalszego pogtebiania zdobytej
wiedzy. W czasie warsztatu siegniemy do skarbnicy ciekawych zadan
zwigzanych z szyfrowaniem ikodowaniem pochodzgcych zkonkurséw
informatycznych LOGIA iminiLOGIA dla ucznidw z wojewddztwa
mazowieckiego. Pokazemy, jak rozwigzac¢ przyktadowe zadania w jezyku
Python. Podpowiemy, na co zwraca¢ uwage ucznidw, jakie sg kolejne kroki
przy pisaniu programu i na czym polega testowanie.

ktora sesja:

Firma:

Nauczycieli wszystkich
przedmiotéw i pozioméw
nauczania.

Dla

Nowa Era o

Temat:

Monitor interaktywny w pracy nauczyciela

Prowadzacy:

Sebastian Wasiotka

Nr sali:

N3

Opis:

Po co nam monitor w szkole? — przyktady zastosowania na wybranych
przedmiotach ietapach edukacyjnych. e Jak zaczgé? — pierwsze kroki
W pracy z monitorem. e Interaktywne lekcje — jak aktywizowac uczniow na
zajeciach z wykorzystaniem monitora Samsung?




ktdra sesja:

Firma:

Nauczyciele informatyki
w szkole podstawowej 1-3
oraz 4-6.

Dla

Nowa Era Kogo:
0go:

Temat:

Narzedzia wspierajace nauke programowania
w klasach 4-6

Prowadzacy:

Ewa Stolarczyk

Nr sali:

N1

Opis:

Podczas warsztatéw pokaze kilka narzedzi, ktére wspierajg nauczanie
algorytmiki i programowania w klasach 4-8 szkole podstawowej. Jednym
z nich jest polska platforma Pixblocks, ktéra pozwala na programowanie
blokowe itekstowe. Uczestnicy bedg mogli stworzy¢ proste gry
z wykorzystaniem zmiennych. Narzedzie to zdecydowanie usprawnia prace
pedagogdéw — posiada ono bowiem specjalny panel, poprzez ktéry mozna
tworzy¢ ciekawe, interaktywne lekcje, monitorowa¢ postepy kursantéw
oraz przeprowadzaé sprawdziany. Pokaze tez inne narzedzia pozwalajgce
programowacé¢ rozwija¢c myslenie algorytmiczne oraz programowac
wirtualnego robota.

ktdra sesja:

IV

Firma:

Nauczyciele matematyki
uczacy w klasach 7-8 szkoty
podstawowej oraz
w szkotach
ponadpodstawowych.

Dla

OEIiZK Conn:
0go:

Temat:

Platforma i oprogramowanie GeoGebra - jak
wykorzysta¢ w nauczaniu i uczeniu sie
matematyki

Prowadzacy:

Hanna Basaj

Nr sali:

N10

Opis:

Celem warsztatow jest propagowanie GeoGebry - bezptatnego
oprogramowania umozliwiajgcego efektywne wspomaganie nauczania
i uczenia sie matematyki. Podczas warsztatdw uczestnicy poznajg sposoby
wykorzystania GeoGebry w codziennej pracy nauczyciela, dowiedzg sie, jak:
. zatozy¢ wirtualng klase na platformie GeoGebra,

. doda¢ zadanie do wykonania online dla wirtualnej klasy,

. tworzy¢ materiaty cyfrowe.

ktdra sesja:

IV

Firma:

Dla

OEliZK .
0go:

nauczyciele liceum

Temat:

Maturalne potyczki z Pythonem

Prowadzacy:

Agnieszka Samulska

Nr sali:

C026

Opis:

Python na maturze to nie tylko algorytmika iprogramowanie. Na
warsztatach zajmiemy sie przetwarzaniem itworzeniem informacji oraz
symulacjami w Pythonie. Pracowac¢ bedziemy zarkuszem maturalnym
zmaja 2019 roku. Serdecznie zapraszam nauczycieli licedow
przygotowujgcych uczniow do matury z informatyki!




ktora sesja:

1,11

Firma:

Warsztaty dla wszystkich
Dla nauczycieli klas VI - VIII

kogo: oraz szkot

ponadpodstawowych

OElizZK

Temat:

Bezpieczne korzystanie z TIK - stop cyberprzemocy

Prowadzacy:

Matgorzata Rostkowska

Nr sali:

C020

Opis:

Uczniowie (na warsztatach nauczyciele) sami zastanawiajg sie i formutujg
swoje emocje i przewidujg skutki réznych dziatan w sieci. Zastanawiajg sie
i formutujg najwazniejsze zasady bezpieczeristwa w sieci na podstawie
obejrzanych filméw. Analizujg rézne problemy dotyczace cyberprzemocy
i zastanawiaja sie, ktore artykuty Kodeksu Karnego zostaty prawdopodobnie
naruszone.

ktdra sesja:

Firma:

nauczyciele réznych
przedmiotdw - odwazni
i kreatywni

Dla

OEIiZK o
0go:

Temat:

Multimedialny reportaz interaktywny - z wybrang
aplikacja do publikacji w internecie

Prowadzacy:

Izabela Rudnicka

Nr sali:

C025

Opis:

reportaz multimedialny — to uzytkownik decyduje, ktéry rozdziat w danym
momencie wybiera ijakie jego czesci chce obejrzeé. Nieliniowa narracja
pozwala widzowi pozna¢ bohatera, zada¢ mu pytania, wybrac sie z nim
w podréz, przegladad jego archiwalne fotografie, stuchaé z nim muzyki, albo
przeglagdac linie czasu. Dla zainteresowanych reportazem multimedialnym,
jest to niezwykta forma publikacji — praca nad nim jest nieco inna. Aby
nauczyciel mogt z uczniami realizowac takie projekty pomoze aplikacja Sway
—to od kilku lat najbardziej odpowiednie wsparcie do prezentacji tego typu
twodrczosci medialnej. Innowacyjne metody tworzenia reportazu w takim
wydaniu sg mozliwe. Warsztat poprowadzi: Izabela Rudnicka, OEIIZK

ktdra sesja:

IV

Firma:

Dla nauczyciele przedmiotéw
kogo: przyrodniczych i Scistych

OElizZK

Temat:

Przygoda z BLOOM

Prowadzacy:

Elzbieta Kawecka, Justyna Kaminska

Nr sali:

N2

Opis:

BLOOM to europejski projekt poswiecony upowszechnieniu wiedzy na
temat bio-gospodarki zzastosowaniem nowoczesnych technologii.
Koordynatorem dziatan edukacyjnych, w ktérych uczestniczg nauczyciele
z 10 krajow europejskich jest European Schoolnet. Uczestnicy warsztatow
otrzymajg  Szkolny  Pakiet BLOOM,  zawierajgcy  scenariusze
interdyscyplinarnych zaje¢ dla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych
i Scistych, przygotowane przez uczestnikéw projektu.




ktdra sesja:

\'

Firma:

Dla

OEIiZK kogo:
0go:

wszyscy nauczyciele

Temat:

Tworzenie filmu animowanego w technice 3D

Prowadzacy:

Dorota Janczak

Nr sali:

N10

Opis:

W czasie warsztatow stworzymy prosty film animowany zpomocg
programu Muvizu. Dowiemy sie jak tworzy¢ i edytowac postacie, wprawic
je w ruch, doda¢ do filmu sciezke dzwiekowa, pracowac z kamerg i wreszcie
jak wygenerowac gotowy film.

ktdra sesja:

Firma:

Dla

OEIiZK ——
0go:

wszyscy

Temat:

Myslenie wizualne z TIK w spoteczenstwie
obrazkowym

Prowadzacy:

Renata Sidoruk-Sotoducha

Nr sali:

N10

Opis:

Wspdiczesne spoteczenstwo jest uformowane gtéwnie przez obraz. Kazdy
aspekt naszego zycia mozna sprowadzi¢ do fotografii, rysunku. Nowe
technologie tworzg nieograniczone mozliwosci, w ktorych panuje
wizualnos$é, polegajagca na wzrokowym odbiorze komunikatéw
obrazkowych. Rysunek, mapy mysli przezywaja obecnie prawdziwe
odrodzenie. Dzieki mysleniu wizualnemu: pobudzamy kreatywnosé,
utrzymujemy koncentracje, tworzymy bardziej zrozumiaty przekaz aw
konsekwencji lepiej zapamietujemy informacje. Jednak nie kazdy musi by¢
uzdolniony w kwestiach rysowania. Komfort moze tu zapewnic technologia,
ktora doskonale wspiera myslenie wizualne w nauczaniu np., poprzez
darmowe programy iaplikacje do tworzenia infografik, map mysli,
komikséw, plakatow, kolazy.

ktora sesja:

Firma:

gtéwnie nauczyciele
przedmiotow
przyrodniczych

Dla

OEIiZK S
0go:

Temat:

Amgen Teach, IBSE i TIK a nauczanie i uczenie sie
wspotczesnego mtodego cztowieka.

Prowadzacy:

Renata Sidoruk-Sotoducha

Nr sali:

N10

Opis:

Jakiej edukacji chcemy dla wspdtczesnego ucznia ? Statycznej opartej na
stuchaniu nauczyciela, bez wspodtpracy, aktywnosci ,takiej samej dla
wszystkich niezaleznie od ich mozliwosci. Czy moze edukacji dostosowanej
do mozliwosci italentdw, aktywnej ,petnej eksperymentdéw, projektow,
wspotpracy, wykorzystania TIK? |tutaj odpowiedzia moze by¢é Amgen
Teach, ktére angazuje sie w praktyczne, innowacyjne dziatania
i metodologie, prezentuje praktyczne zajecia ieksperymenty, sledzi na
biezgco wiedze naukowag zwigzang zIBSE oraz ztechnologia w reku
w nauczaniu STEAM (Science, Technology, Engineering, the Arts and
Mathematics).




ktdra sesja:

VI

Firma:

Nauczyciele informatyki,
Dla fizyki, zainteresowani

kogo: mozliwoséciami

pomiarowymi micro:bit

OEliZK

Temat:

Programujemy micro:bit w jezyku Python

Prowadzacy:

Jarostaw Biszczuk

Nr sali:

C020

Opis:

Poznamy jak w jezyku Python odczytywaé dane z czujnikdw isensoréw
Swiatta, pola magnetycznego i przyspieszenia. Wykorzystamy w tym celu
edytory mu oraz edytor online https://python.microbit.org. Praca w trybie
REPL oraz skryptéw. Dane z pomiaréw przeslemy do komputera.

ktdra sesja:

\"

Firma:

Dla

OEIizZK o
0go:

Nauczyciele informatyki

Temat:

Komputer to my - gra planszowa MOON

Prowadzacy:

Anna Grzybowska, Elzbieta Kawecka, Witold Kranas

Nr sali:

N2

Opis:

Warsztat dla nauczycieli informatyki, ktérzy chcg uczy¢ myslenia
komputacyjnego wykorzystujgc gre planszowg MOON. Gra zostata
przygotowana w ramach projektu europejskiego COMPUS - Komputer to
MY! Uczniowie symulujg prace komputera poktadowego w czasie
lagdowania na Ksiezycu. Muszg poméc astronautom modutu ksiezycowego
Eagle szczesliwie wylgdowac, przy okazji wykonujgc obliczenia w systemie
dwojkowym.

ktdra sesja:

Vv

Firma:

Zapraszam gtéwnie
nauczycieli przedmiotow
spotecznych,
humanistycznych: jezyk
polski, jezyk angielski,
wiedza o spoteczenstwie,
historia, geografia oraz
informatyki i wszystkich
zainteresowanych edukacjg
wielokulturows, realizacja
projektow miedzynarodow

Dla

OEIiZK "
0go:

Temat:

Nosimy kulture! - zgrywalizowane zadania na
temat zréoznicowania kulturowego swiata

Prowadzacy:

Elzbieta Prytowska - Nowak

Nr sali:

C020

Opis:

Zajecia  interdyscyplinarne o zréznicowaniu Swiata
przygotowane w oparciu
o zasady grywalizacji z wykorzystaniem narzedzi technologii informacyjnej

i komunikacyjnej. Forma escape room.

kulturowym




Nauczyciele historii, jezyka
polskiego, muzyki, plastyki,
Dla geografii, jezykéw obcych,

Firma: | OENZK kogo: | informatyki oraz wszyscy
ktdra sesja: zainteresowani cyfrowymi
VI zasobami kultury.

et Odkryj, znajdz, przekaz innym! - cyfrowe zasoby
emat:
kultury
Prowadzacy: Elzbieta Prytowska - Nowak
Nr sali: Zajecia interdyscyplinarne o europejskich cyfrowych zasobach kultury
pokazanych poprzez platforme Europeana. Prezentacja przyktadowych
Opis: | scenariuszy zajec izasobdw, ktdre mogg wspiera¢ realizacje idei STEAM
w edukacji.
Dla nauczyciele informatyki
) _ Firma: | OElZK Kogo: klas VII-VIIl i szk6t
ktdra sesja: 0go: ponadpostawowych
\Y Temat: ABC przetwarzania stow w Pythonie
Prowadzacy: Katarzyna Oledzka
Nr sali: Podczas zaje¢ poznamy podstawowe operacje na napisach w jezyku Python.
Bedziemy rozwigzywaé proste zadania algorytmiczne. Niejako przy okazji
CO 2 5 Opis: | poznamy edukacyjne zalety jezyka Python.
Dla nauczyciele informatyki
Firma: | OEliZK kozo: | W klasach VII-VIII i szkoty
ktdra sesja: 080: ponadpostawowe
V Temat: | \Wprowadzenie do szyfrowania w jezyku Python
Prowadzacy: Katarzyna Oledzka
Nr sali: Podczas zajec rozwigzemy kilka zadan dotyczacych kodowania i szyfrowania
w jezyku Python. Porozmawiamy tez otym jak prowadzi¢ zajecia
CO 2 5 Opis: | z kryptologii z uczniami.
. Dla
Firma: | OEliZK WSZyscy
ktora sesja: kogo:
VII Temat: Animacja poklatkowa na tablecie
Prowadzacy: Agnieszka Halicka
Nr sali: Uczestnicy warsztatow dowiedza sie, jak w prosty sposéb stworzyc
animacje poklatkowa w aplikacji mobilnej. Na zajeciach bedziemy pracowaé
Opis: | w matych grupach nad wymyslonymi przez nauczycieli historiami.

C026




Dla

Firma: | OEliZK nauczyciele informatyki
kogo:
el e Temat Programowanie grafiki i elementéw
emat:
Vil interaktywnych na strony www w p5.js
Prowadzacy: Agnieszka Borowiecka
Nr sali: Podczas warsztatdw poznamy kolejng mozliwo$é wykorzystania srodowiska
Processing do nauki programowania w starszych klasach szkoty
podstawowej i w szkotach ponadpodstawowych. Zobaczymy jak tworzyé
1 Opis: | ciekawg grafike oraz rdézne elementy interaktywne na strony www.
Wykorzystamy Srodowisko Processing zainstalowane na komputerze oraz
edytor p5.js dostepny online. Bedziemy dzieli¢ sie pomystami na atrakcyjne
lekcje programowania i algorytmiki, ktére zainspirujg naszych uczniow.
Dla Nauczyciele wszystkich
) _ Firma: | OEliZK Kogo: rodzajéw szkot oraz
ktora sesja: 0g0: przedmiotow
VI Temat: Zrdb film - nagraj warsztat, eksperyment
Prowadzacy: Marcin Pawlik
Nr sali: Chciate$ kiedys nagra¢ eksperyment, kroétki instruktarz? Zapraszam na
warsztaty, dowiesz sie jak zrobic to za pomocg urzagdzen mobilnych oraz jak
CO 2 6 Opis: | zmontowac caty materiat.
. . Dla nauczyciele informatyki
F : .
ktdra sesja: rma: | OENZK kogo: w szkole podstawowe;j
IV Temat: | Papier, nozyce, kamien w nowej wersji Scratch 3.0
Prowadzacy: Wanda Jochemczyk
Nr sali: Podczas warsztatow utworzymy gre Papier, nozyce kamien. Wykorzystamy
nowosci z wersji Scratcha 3.0.
Warsztaty przeznaczone sg dla nauczycieli informatyki szkoty podstawowe;j.
Opis: | Pomyslane zostaty jako wsparcie nauczycieli w ksztatceniu kompetencji

C020

ucznia dotyczacych rozwigzywania problemdw z zastosowaniem podejscia
algorytmicznego.




ktdra sesja:

IV

Firma:

Dla

Edukator.pl kogo:

Wszystkich nauczycieli

Temat:

Cyfrowa szkota: koniec teorii, czas na wdrozenie.
Narzedzia, zasoby i mozliwosci platformy
edukator.pl

Prowadzacy:

Bogdan Wrdbel

Nr sali:

N15

Opis:

Platforma edukacyjna edukator.pl dysponuje pakietem bardzo
nowoczesnych, zaawansowanych narzedzi izasobdw edukacyjnych,
stuzgcych przekazywaniu iwymianie wiedzy. W trakcie warsztatow
pokazemy w praktyce sposéb korzystania z poszczegdlnych modutéw
serwisu edukator.pl. Wspdlnie bedziemy: Gromadzi¢ i porzadkowad
materiaty Budowaé¢ KURSY, TESTY, ANKIETY, PREZENTACJE, KONSTRUKCIJE
GEOMETRYCZNE, WZRORY MATEMATYCZNE | CHEMICZE i wiele, wiele
innych Tworzy¢ grupy iudostepnia¢ w nich rdéznorodne tresci Uwaga
premiera! Nowe, innowacyjne funkcjonalnosci serwisu. Nasz portal jest
bardzo prosty w obstudze. Udziat w warsztatach pozwoli na poznanie wielu
przydatnych funkcjonalnosci, ktére pomystowym gtowom dadzg nowe,
imponujgce mozliwosci dydaktyczne.

ktdra sesja:

\'

Firma:

Dla

EPIC e

Wszystkich nauczycieli

Temat:

Filmy sience - fiction na lekcjach przedmiotow
STEM

Prowadzacy:

Ryszard Markowicz

Nr sali:

C026

Opis:

Jedng z najlepszych czesci filmu science fiction Interstellar jest szalona
nauka przenikajgca gtdwne watki. Tunele czasoprzestrzenne, sita grawitacji,
teoria wzglednosci iwypaczanie czasoprzestrzeni to tylko niektére ze
zjawisk, ktére odgrywajg waing role w dalekiej podrdzy kosmicznej
astronautéw. Taki rodzaj filmu daje mndéstwo mozliwosci zastosowania go
na lekcji matematyki. Ato tylko jeden z przyktadéw. WyobraZcie sobie
uczniow, ktorzy z wypiekami na twarzy stawiajg hipotezy dotyczace np.
drogi, predkosci, czasu i weryfikujg je samodzielnie, robigc przy tym tyle
szumu, Ze nauczyciele z klas obok myslg, ze Was nie ma. Te warsztaty to
takze dobra okazja do przedstawienia robota edukacyjnego Fable, i innych
zdobyczy XXI wieku w edukacji (np. systemy SAM Lab i red vr)




Dla Nauczycieli szk6t

Firma: | Microsoft kogo: podstawowych
ktora sesja: Temat Tworzenie filméw dla najmtodszych w Windows
emat:
Vi 10 - aplikacja Zdjecia
Prowadzacy: Dorota tugowska
Nr sali: Na warsztatach sprawdzimy jak za pomoca edytora wideo w aplikacji
Zdjecia mozna tworzy¢ pokazy slajdéw wideo, tgczy¢ zdjecia ifilmy
Opis: | z muzyka, ruchem, tekstem a nawet dodawa¢ animowane efekty 3D do
filmu. Mozliwos¢ wykonywania filméw zaréwno przez uczniéw jak i przez
nauczycieli.
. ) . Dla Nauczycieli szk6t
Firma: | Microsoft kogo: podstawowych
ktora sesja: Temat Grafika 3D dla najmtodszych, czyli Paint 3D
emat:
| w Windows 10
Prowadzacy: Dorota tugowska
Nr sali: Czy ¢wiczenia z grafikg dla najmtodszych moga by¢ ciekawsze? Oczywiscie!
Pozwoli na to Paint 3D w Windows 10. Elementy 3D oraz inne ciekawe
Opis: | funkcje w Paint 3D pozwalajg na tworzenie juz przez najmtodszych
ciekawych kompozycji, obrazéw czy animacji, ktére moga by¢ wykorzystane
na wielu przedmiotach.
. . Dla . -
Firma: | Microsoft ) Wszystkich nauczycieli
ktdra sesja: kogo:
1LVII Temat: Microsoft Teams w rekach nauczyciela
)
Prowadzacy: Artur Rudnicki
Nr sali: Masz juz dos$¢ systemdw do obstugi swojej klasy, pamietania wielu loginéw
i haset? Microsoft Teams to idealne rozwigzanie do pracy grupowej,
Opis: | umozliwiajagce przydzielanie uczniom zadan, atakie ich odbieranie

N15

i ocenianie. Kazdy z ucznidw bedzie miat dostep do interaktywnej tablicy,
nawet w drodze do szkoty — na smartfonie.




ktdra sesja:

I,V

Firma:

Nauczycieli informatyki
i szkolnych
administratoréw sieci

Dla

Microsoft kogo:

Temat:

Personalizacja komputerow w szkole przy pomocy
Office 365, Azure i Intune — czyli Microsoft 365

Prowadzacy:

Artur Rudnicki

Nr sali:

N15

Opis:

Masz juz dos$¢ logowania na konta uniwersalne w Twojej pracowni? Serwer
jest dla Ciebie poza zasiegiem? Masz Windows 10 w swojej pracowni
i uczniowie korzystajg z Office 365 w Twojej szkole? Dotgcz komputery do
Azure Active Directory i spersonalizuj logowanie komputeréw. Kazdy uczen
loguje sie na swoje konto, ma swoje dane, a Ty wiesz co robit i zarzadzasz
komputerem dzieki ustudze Intune. |to wszystko dzieki temu, ze masz
w swojej szkole Office 365.

ktdra sesja:

All

Firma:

Wszystkich, ktérzy chca
zwiekszy¢ skutecznosé
swoich dziatan.

Dla

Pan Belfer kogo:
0go:

Temat:

Marketing w edukacji — co, po co, gdzie i czym

Prowadzacy:

Dawid tasinski

Nr sali:

C025

Opis:

Zyjemy wczasach kiedy umiejetnoé¢ sprzedawania jest jedng
z najwazniejszych kryteriow sukcesu. Czy sprzedaz jest zta? To zalezy co
sprzedajesz. Ajak chcesz uczy¢, to dzi$ szczegdlnie musisz nauczy¢ sie
sprzedawac to czego chcesz nauczyc¢ innych. Dlaczego? Bo zyjemy w Swiecie
promocji, neondw, reklam i moze czas najwyzszy, zeby te marketingowe
mechanizmy wprowadzi¢ na swoich lekcjach? Z przyjemnoscia zdradze Ci
troche zaplecza moich dziatanh marketingowych i polece Ci zestaw narzedzi
na poczatek.

ktdra sesja:

Firma:

Nauczycieli informatyki
oraz nauczycieli
przedmiotéw
matematyczno-
przyrodniczych

Dla

UMWM DCGK Kogo:
0go:

Temat:

Portal Mapowy Wojewddztwa Mazowieckiego —
informacja przestrzenna na Mazowszu

Prowadzacy:

Emanuela Jarzgbek, Marcin Ciesielski

Nr sali:

N10

Opis:

Podczas warsztatu uczestnicy dowiedzg sie czym jest Mazowiecki System
Informacji Przestrzennej, jaki zakres informacyjny obejmuje ijakiego
rodzaju dane mozna wnim znalezé. Ponadto dzieki zapoznaniu
z mozliwosciami personalizowania oferowanymi przez Portal Mapowy
Wojewddztwa Mazowieckiego, uzytkownicy bedg mogli stworzy¢ wtasne
kompozycje mapowe, wyszukiwac dane oraz korzystac z ustug sieciowych
danych przestrzennych.




ktdra sesja:

LI

Firma:

dla wszystkich nauczycieli,
ktérzy chcieliby zapoznaé
sie z mozliwosciami
wykorzystania technologii
VR w polskich szkotach.

Dla

World of VR, OEIliZK kogo:

Temat:

Co nowego w szkole —wirtualne lekcje dla kazdego
(wycieczka w gory)

Prowadzacy:

Zespot World of VR,Anna Grzybowska

Nr sali:

N2

Opis:

Wirtualna rzeczywisto$¢ to przede wszystkim catkowite zanurzenie sie
w przedstawionym zagadnieniu, czyli tak zwana immersja. Pozwala ona na
petne zaangazowanie ucznidbw w omawiany temat. Jest to idealne
rozwigzanie, gdy chcemy pokazaé uczniom rzeczy niewidoczne gotym okiem
lub niemozliwe do zobaczenia w danym momencie np. w czasie zajec
szkolnych. Zastosowanie gogli VR pozwala na catkowite odciecie od Swiata
zewnetrznego. Metoda to nie jest jeszcze popularna w szkotach, ale jest to
tylko kwestia czasu. Uczestnicy warsztatow wcielg sie w ucznidw szkoty
podstawowej i sprawdzg, jak mozna wykorzysta¢ wirtualng rzeczywistos¢
w realizacji podstawy programowej. Przy tej okazji bedziemy sie przede
wszystkim dobrze bawié, czyli bedziemy robi¢ to samo co uczniowie powinni
robié¢ w szkole: zdobywac¢ wiedze przez zabawe, z przyjemnoscia. W czasie
warsztatu wybierzemy sie w wirtualng podrdéz nad Morskie Oko by zobaczy¢
m.in. formy terenu charakterystyczne dla krajobrazu wysokogdrskiego.
Porozmawiamy réowniez o innych przyktadach wykorzystania technologii VR
w pracy nauczycieli przedmiotowych oraz nauczycieli wychowawcéw.

ktdra sesja:

Firma:

dla wszystkich nauczycieli,
ktorzy chcieliby zapoznac
sie z mozliwosciami
wykorzystania technologii
VR w polskich szkotach.

Dla

World of VR Kogo:
0go:

Temat:

Lekcja wychowawcza inaczej — w swiecie dziecka
z Zespotem Aspergera

Prowadzacy:

Zespot World of VR, Renata Werpachowska

Nr sali:

N2

Opis:

W ramach warsztatow zostanie przeprowadzony pokaz filmu 360 -
uczestnicy warsztatow znajdg sie w Swicie dziecka z Zespotem Aspergera
(zA). Po doswiadczeniu VR na warsztatach zostang omdéwione przezycia
bohateréw filmu. Uczestnicy warsztatéw bedg mieli za zadanie przeéwiczy¢
sytuacje zwigzane z roztadowywaniem napiecia u osoby z ZA. Nauczyciele
poznajg metody zarzadzania grupa w sytuacji kryzysowej, dowiedzg sie
réwniez jak zapobiegac sytuacjom zwigzanym z duzym stresem i napieciem
u 0séb z ZA.




ktdra sesja:

LI

Firma:

Nauczyciele informatyki
w szkole podstawowej
klasy 4-8

Dla

Atinea, Instakod.pl e

Temat:

InstaKod. Program informatyki dla SP. Podstawy
programowania w Assembly dla klas 4-6

Prowadzacy:

Andrzej Gasienica-Samek, Ewa Gasienica-Samek,
Tomasz Stachowicz

Nr sali:

C026

Opis:

Wprowadzenie do programu i platformy InstaKod oraz jezyka Assembly dla
klas 4-6. Wprowadzenie do szkolenia on-line z podstaw programowania
w Assembly dla nauczycieli. Czym jest InstaKod? InstaKod jest edukacyjng,
nowoczesng platformg programistyczng dostepng przez przegladarke pod
adresem instakod.pl. Wraz z programem nauczania informatyki zgodnym
z podstawg programowg z 2017, zbiorami zadan on-line, zestawem
podrecznikéw izeszytow cwiczen tworzy kompleksowe rozwigzanie
wspierajgce nauczycieli w rzetelnym przygotowaniu uczniéw do stawienia
czota wymogom zajec¢ informatyki na etapie ponadpodstawowym. Program
Instakod rozwija myslenie komputacyjne, budujgc matymi krokami
rozumienie podstawowych poje¢ programistycznych. Oferuje bogaty zbior
zadan online w podziale na rdéine poziomy trudnosci, uzupetniony
zestawami kart pracy. Kartkdéwki, sprawdziany i ocenianie online wspiera
nauczyciela w biezgcej ewaluacji i indywidualizuje tempo pracy ucznidéw.
Sprawnos$¢ w postugiwaniu sie technologiami informacyjnymi buduje
w zastosowaniu ich do realizacji projektdw miedzyprzedmiotowych.
Nauczanie podstaw programowania odbywa sie w InstaKod w prostych
jezykach i srodowisku programowania dostepnym przez przegladarke. Dla
klas 4-6 jest to jezyk Assembly, wizualne srodowisko programistyczne
oparte o zmienne. Dla klas 7-8 jest to prosty jezyk tekstowy Nianiolang.

ktora sesja:

Vi

Firma:

Nauczycieli informatyki
w szkole
ponadpodstawowej

Dla

OEIiZK, WSiP o
0go:

Temat:

Ciekawe zagadnienia w arkuszu kalkulacyjnym

Prowadzacy:

Katarzyna Oledzka, Wanda Jochemczyk

Nr sali:

C025

Opis:

Najczesciej arkusz kalkulacyjny postrzegany jest jako zaawansowany
kalkulator pozwalajgcy na sporzadzanie wykresdéw ijako narzedzie
umozliwiajgce rozwigzywanie abstrakcyjnych problemoéw algorytmicznych.
Na warsztatach pokazemy jednak inne podejscie — rozwigzywanie
praktycznych problemoéw. Zastanowimy sie réwniez, jak poprowadzi¢ lekcje
informatyki, aby zainteresowaé ucznidw? Podczas zaje¢ zaprezentujemy
fragmenty lekcji z arkusza kalkulacyjnego przeznaczone do realizacji
w klasie | nowej szkoty ponadpodstawowej. Kazdy uczestnik warsztatow
otrzyma podrecznik do Informatyki dla klasy | szkoty ponadpodstawowe;j.




ktdra sesja:

Firma:

Nauczycieli informatyki
w szkole
ponadpodstawowej

Dla

OEliZK, WSiP T

Temat:

Jak uczy¢ programowania w klasach
nieinformatycznych?

Prowadzacy:

Katarzyna Oledzka, Wanda Jochemczyk

Nr sali:

C020

Opis:

Wazng umiejetnoscig przydatng w zyciu jest zapis w jezyku formalnym tego,
co potrafmy wyliczy¢ bez komputera. Podczas rozwigzywania zadan
programistycznych postaramy sie pokaza¢ metodyczne podejscie do
rozwigzywania probleméw poprzez jego zrozumienie, analize oraz
opracowanie algorytmu i zapisanie go w jezyku programowania. Nie wolno
zapomnie¢ o testowaniu. Pokazemy, jak poprowadzi¢ lekcje
z programowania w klasach nieinformatycznych. Przedstawimy, czego
uczymy, aby lekko itatwo wprowadzi¢ uczniéw w swiat programowania.
Podczas zaje¢ zaprezentujemy rdézine fragmenty lekcji algorytmicznych
przeznaczone do realizacji w klasie | nowej szkoty ponadpodstawowe;j.
Kazdy uczestnik warsztatéw otrzyma podrecznik do Informatyki dla klasy
| szkoty ponadpodstawowe;j.

ktdra sesja:

1L, IV

Firma:

Nauczycieli przedmiotow
informatycznych,
Dla technicznych oraz
kogo: zainteresowanych
wykorzystaniem nowych
technologii w edukacji

Prokser

Temat:

Drukarki 3D, czemu XYZ?

Prowadzacy:

Dariusz Michalski

Nr sali:

N3

Opis:

Wykorzystanie drukarek 3D oraz na co zwréci¢ uwage aby drukarka 3D
pracowata bezawaryjnie. Podstawy modelowania obiektéw 3D.

ktdra sesja:

Firma:

Dla Wszystkich nauczycieli
kogo: informatyki/ techniki

PJATK

Temat:

Zderzenie z drukiem 3D

Prowadzacy:

Michat Skrzekut

Nr sali:

lab.
druku

Opis:

Intensywny pokaz przedstawiajgcy szczegétowo zasady dziatania
technologii FDM/FFF od projektu po druk. Przedstawione zostang réwniez
inne technologie z uwzglednieniem ich mocnych jak istabych stron.
Podkoniec omdwione zostang pokrétce najnowsze trendy dotyczace
technologii druku 3D




ktdra sesja:

Firma:

nauczycieli informatyki
w szkole
ponadpodstawowej

Dla

PJATK kogo:
0go:

Temat:

Na rybach jak to na rybach - Phishing

Prowadzacy:

Adam Kassenberg

Nr sali:

2268

Opis:

Phishing — metoda oszustwa, w ktdérej przestepca podszywa sie pod inng
osobe lub instytucje w celu wytudzenia okreslonych informacji (np. danych
logowania, szczegétéw karty kredytowej) albo naktonienia ofiary do
okreslonych dziatan. Jest to rodzaj ataku opartego na inzynierii spotecznej.
Przygotujemy i przeprowadzimy atak phishingowy na HACKbank w celu
dostania sie do systemu bankowego poprzez pracownika banku.

ktdra sesja:

VLVII

Firma:

Warsztat przeznaczony jest
dla nauczycieli szkét
podstawowych.

Dla

Fundacja Katalyst Engineering o

Temat:

Ogarnij Inzynierie - edukacja STEAM i inzynieria
dla dzieci czyli pomyst na nowoczesng edukacje.

Prowadzacy:

Anna KoScielak, Katarzyna Dobrzynska, Justyna
Dominiak

Nr sali:

N2

Opis:

Podczas warsztatéw opowiemy jak skutecznie integrowad wiedze z réznych
dziedzin, by utatwié uczniom jej zrozumienie i zapamietanie. Pokazemy jak
poprzez rozwigzywanie problemdw inzynieryjnych, eksperymentowanie,
konstruowanie itestowanie mozna w atrakcyjny dla uczniéw sposéb
realizowaé¢ podstawe programowg. Opowiemy o zaletach wykorzystania
druku 3D w edukacji oraz pokazemy jak wtgczy¢ te technologie do realizacji
interdyscyplinarnych projektéw.

ktdra sesja:

Firma:

nauczycieli informatyki
szkot o kierunkach
informatycznych

Dla

GWSH w Katowicach Kogo:
0go:

Temat:

Profesjonalne Laboratorium Informatyczne dla
ucznidow i studentow oparte na technologii
CloudLabs Praktyczne zastosowanie w GWSH
w Katowicach.

Prowadzacy:

Jan Polak

Nr sali:

C026

Opis:

Na warsztacie, na prostym przyktadzie, uczestnicy doswiadczg w jaki sposéb
moze wyglada¢ nauka informatyki z wykorzystaniem mozliwosci
drzemigcych w indywidualnych wirtualnych laboratoriach komputerowych
opartych na technologii CloudLabs. tgczac tg technologie z metodami e-
learningowymi otrzymujemy nowy wymiar edukacji informatycznej,
w ktérej podstawowg role petnig tzw. szkolenia ,0On demand” Program
warsztatdw  prowadzacy opart na trzyletnich doswiadczeniach
wykorzystania  technologii CloudLabs na kierunku informatyki
w Gornoslaskiej Wyzszej Szkole Handlowej w Katowicach.




